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FACULTAD: Ingenierías y Arquitectura____________________________________________
PROGRAMA: Arquitectura______________________________________________________
DEPARTAMENTO DE: Arquitectura y Diseño Industrial_______________________________

CURSO:
                                                  CÓDIGO:                                     


ÁREA:                                                                                                                    


REQUISITOS:                                             CORREQUISITO:

CRÉDITOS:                                             TIPO DE CURSO:  


FECHA ÚLTIMA ACTUALIZACIÓN 

JUSTIFICACIÓN


OBJETIVO GENERAL


OBJETIVOS ESPECÍFICOS


COMPETENCIAS

	El estudiante al participar proactivamente en el curso de tecnología III desarrollará competencias personales (Condiciones del educando que le permiten actuar adecuada y asertivamente en un espacio productivo aportando sus talentos y desarrollando sus potenciales en el marco de comportamiento social y universalmente aceptados como son inteligencia emocional, rigurosidad, iniciativa, ética y adaptación al cambio), intelectuales (Condiciones científicas del educando asociadas con atención, memoria, concentración, solución de problemas, toma de decisiones y creatividad) y tecnológicas (Capacidad para transformar e innovar elementos tangibles del entorno como procesos, procedimientos, métodos, aparatos, para encontrar soluciones prácticas y apropiar y transferir tecnologías).
· Formación teórica.
· Formación Práctica.

· Normativa y Documentación.

· Conocimientos de informática respecto a instalaciones.

· Expresión oral y comunicación escrita.

· Trabajo en equipo.

· Liderazgo.

· Capacidad de gestión de la información.

· Creatividad.

· Pensamiento crítico.

· Conocimiento de una lengua extranjera.

· Resolución de problemas.

· Toma de decisiones.

· Compromiso ético

· Motivación por la calidad.

· Habilidad gráfica

· Comprensión numérica.

· Intuición mecánica.

· Sensibilidad estética.

· Habilidad manual.



UNIDAD 1 CONCEPTOS DE ADMINISTRACION Y MODELOS BÁSICOS
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	
	Teórica
	Práctica
	

	SOCIALIZACIÓN DEL CONTENIDO

PROGRAMÁTICO E INTRODUCCIÓN A LA ADMINISTRACIÓN DE OBRA.
	1
	1
	0

	CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE

ADMINISTRACIÓN. PRINCIPALES TEORÍAS ADMINISTRATIVAS.
	2
	0
	2

	GRÁFICO DE GANTT Ó DE BARRAS

(Historia, Definición, Aplicaciones,

Características. Gantt en la planeación, ejecución y acumulación. Ejercicios de aplicación.)
	2
	2
	2

	SISTEMAS Y MODELOS DE TRAYECTORIA CRÍTICA

(El proceso de planeación. Duración de actividades, tiempo determinístico y probabilístico. Modelo CPM/PERT: Historia, diagramación, normas de uso, cálculo de fluctuaciones, Cálculo de la trayectoria ó ruta crítica. Ejercicios de aplicación.)
	4
	4
	2

	MODELO LPU

(Historia, Diagramación, Normas de uso, Cálculo de fluctuaciones, Cálculo de la trayectoria ó ruta crítica. Ejercicios de aplicación.)
	3
	3
	2

	Evaluación
	0
	2
	2

	TOTAL
	12 T
	12 P
	10 HTI


UNIDAD 2 (RELACIÓN PROGRAMACIÓN-TIEMPO Y ADMINISTRACIÓN DE OBRA)
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	
	Teórica
	Práctica
	

	PROGRAMACIÓN Y TIEMPO.

(Manejo del Tiempo probabilístico. Curvas de distribución Tiempo vs. Probabilidad. Concepto de incertidumbre con respecto al tiempo ó varianza

MODELO PERT-TIME

 (Diagramación, Cálculo de tiempos mínimos esperados y máximos permitidos, Cálculo de la trayectoria crítica.)
	2
	2
	2

	EL CONTRATO ESTATAL DE OBRA Concepto, clases de contratos de obra, requisitos para contratar, elementos de un contrato estatal de obra, causales de liquidación de un contrato estatal de obra.
	2
	0
	2

	PÓLIZAS DE GARANTÍA DENTRO DE UN CONTRATO ESTATAL DE OBRA

(Definición, marco legal, clasificación, uso.)
	1
	0
	0

	EL PROCESO DE LICITACIÓN DE OBRA

Definición, clases de licitación, pasos en el proceso de una licitación, principios que debe cumplir, qué es un pliego de condiciones.
	3
	0
	2

	RESIDENCIA DE OBRA 

(Concepto, funciones de un residente de obra, bitácora de obra, formatos que maneja un residente de obra.)
	2
	1
	2

	INTERVENTORIA DE OBRA

(Concepto, Funciones generales y específicas de la interventoría de obra: aspectos jurídicos, administrativos, técnicos y económicos.)
	2
	0
	1

	EL CONTROL DE CALIDAD EN LA

CONSTRUCCIÓN. 

(Implantación de sistemas de calidad en las empresas de la construcción basados en los criterios de la Norma ISO-9000.

Principios de Gestión de la Calidad.)
	2
	1
	1

	Evaluación
	0
	2
	0

	TOTAL
	14 T
	6 P
	10 HTI


UNIDAD 3 (RELACIÓN COSTO-RECURSOS Y PROYECTO FINAL)
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	
	Teórica
	Práctica
	

	PROGRAMACIÓN DE COSTOS Y DE

RECURSOS

(Tipos de costo. Curvas de costo-tiempo. Flujo de fondos en el tiempo. Creación de un mapa de proyecto. Ejercicios de aplicación.
	2
	4
	3

	ENSEÑANZA DE UN SOFTWARE PARA

PROGRAMACIÓN DE OBRA. 

(Ejercicios de Aplicación.)
	4
	8
	4

	ELABORACIÓN Y SUSTENTACIÓN DE UN PROYECTO FINAL DE PROGRAMACIÓN DE UNA OBRA, aplicando el software como

herramienta para su desarrollo como tercera evaluación parcial.
	
	6
	3

	Evaluación
	0
	2
	0

	TOTAL
	6 T
	14 P
	10 HTI


METODOLOGÍA (Debe evidenciarse el empleo de nuevas tecnologías de apoyo a la enseñanza y al aprendizaje)

SISTEMA DE EVALUACIÓN
	Se evaluarán los educandos con base en las competencias interpretativa, argumentativa, propositiva y proyectual en un 40% y apoyados en las competencias personal, intelectual y tecnológica el restante 60%. Los valores individuales de cada competencia serán colocados por el docente, y puestos en conocimiento del educando al inicio del curso. 

La evaluación se desarrolla según el reglamento estudiantil de la siguiente manera.

Evaluaciones parciales:  corresponden al 15% para el primer y segundo corte y el 10 % para el tercer corte Para tal efecto, se podrán utilizar varias alternativas de evaluación, tales como, quices, exposiciones, talleres de campo, ensayos, informes de práctica, trabajos de investigación, informes de lectura, sustentación de trabajos o por combinación de estos medios.

 Evaluación final: Corresponde al 20% y es aquella que se realiza al finalizar de cada uno de los tres cortes y que tiene por objetivo evaluar el conocimiento global de la materia programada.  Podrá hacerse mediante un examen o trabajo de investigación, o práctica, según la metodología que debe constar en el programa. 

Las evaluaciones parciales y final, no presentadas sin justa causa, a juicio del profesor responsable del curso, serán calificadas con cero punto cero cero (0.00). 

Todo estudiante tiene derecho a conocer dentro de los cinco (5) días siguientes a la presentación de sus evaluaciones parciales y final, el resultado de las mismas. 

El estudiante cuenta con tres (3) días hábiles, a partir de la fecha límite de ingreso en el sistema de la evaluación, para presentar en casos justificados la solicitud de corrección de nota al docente de la asignatura

Las evaluaciones serán aplicadas teniendo en cuenta los siguientes criterios:

 a. Establézcase las semanas: sexta (6), décima primera (11) y décima sexta (16), como fechas para realizar las evaluaciones de cada una de las asignaturas de un programa académico.

 b. Las evaluaciones se realizarán desde los horarios de clase establecidos.

 c. Para las asignaturas con una intensidad de hasta tres (3) horas semanales la evaluación podrá ocupar el 100% de la franja semanal, para las demás la evaluación no podrá exceder el 50% de la intensidad horaria semanal, entendiéndose que en el 50% restante deberán desarrollarse actividades académicas. 


BIBLIOGRAFÍA DISPONIBLE EN UNIDAD DE RECURSOS BIBLIOGRÁFICOS DE LA UNIVERSIDAD DE PAMPLONA

BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA

	· ANTHIL, James M. y otro. Control integral de la edificación. Planeamiento.

México: Limusa.

· CONSUEGRA, Juan Guillermo. Principios de Administración para

Presupuestos de Obra. Conferencias preparadas por el autor para sus cursos y conferencias. Bogotá, Colombia, 1.995.

· GONZALEZ FORERO, Hernando. “El presupuesto y su control en un proyecto

arquitectónico”. Ed. ECOE.

· PUYANA, Germán. Control integral de la edificación y planeamiento.

· SÁNCHEZ RODRÍGUEZ, Manuel. Técnicas del PERT aplicadas a la

construcción. Tiempos-Costos. CEAC.

· CUBIDES C., Ernesto. Administración y programación de obras. Santa Fe de

Bogotá: Universidad Santo Tomás, Centro de Enseñanza Desescolarizada.

- 721 - E21p. Programación De Obra, Técnicas y Aplicaciones a la Construcción.


DIRECCIONES ELECTRÓNICAS DE APOYO AL CURSO


NOTA: EN CADA UNA DE LAS UNIDADES EL DOCENTE DEBERA PROPONER MÍNIMO UNA LECTURA EN LENGUA INGLESA Y SU MECANISMO DE CONTROL

	UNIDAD No. 1

	NOMBRE DE LA UNIDAD: CONCEPTOS DE ADMINISTRACION Y MODELOS BÁSICOS 

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR: LÓGICO-MATEMÁTICA - INTERPRETATIVA

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGÍAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE

ADMINISTRACIÓN
GRÁFICO DE GANTT Ó DE BARRAS
SISTEMAS Y MODELOS DE TRAYECTORIA CRÍTICA
MODELO LPU


	Clases magistrales, teórico prácticas con apoyo audiovisual (diapositivas, videos, charlas, imágenes), y físico documental para el desarrollo de las clases

Ejercicios prácticos / creación de una base de ejercicios
	12 horas Teóricas

12 horas prácticas
	Investigación, documentación física y digital.

Consulta en bases bibliográficas

Llevar una agenda de apuntes donde compile la información de los temas vistos en clase
	10 horas
	8 horas
	Elaboración de ejercicios de aplicación con enfoque en la construcción en donde se puedan evidenciar el empleo de los distintos modelos de programación de obra



	UNIDAD No. 2

	NOMBRE DE LA UNIDAD: CONCEPTOS DE ADMINISTRACION Y MODELOS BÁSICOS 

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR: LÓGICO-MATEMÁTICA - INTERPRETATIVA -TECNOLÓGICA - ARGUMENTATIVA

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGÍAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	Programación y tiempo

Modelo pert-time

El contrato estatal de obra 
Pólizas de garantía dentro de un contrato estatal de obra

El proceso de licitación de obra

Residencia e interventoría de obra. El control de calidad en la

Construcción.
	Clases magistrales, teórico prácticas con apoyo audiovisual (diapositivas, videos, charlas, imágenes), y físico documental para el desarrollo de las clases

Ejercicios prácticos / creación de una base de ejercicios
	14 horas Teóricas

6 horas prácticas
	Investigación, documentación física y digital.

Consulta en bases bibliográficas

Llevar una agenda de apuntes donde compile la información de los temas vistos en clase
	10 horas
	8 horas
	Elaboración de ejercicios de aplicación con enfoque en la construcción en donde se puedan evidenciar el empleo de los distintos modelos de programación de obra

Ejemplificación de tipos de contrato y diferentes actas de obra, generando la creación de cada uno de ellos

	UNIDAD No. 3

	NOMBRE DE LA UNIDAD: RELACIÓN COSTO-RECURSOS Y PROYECTO FINAL

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR: LÓGICO-MATEMÁTICA – INTERPRETATIVA -TECNOLÓGICA – ARGUMENTATIVA - PROPOSITIVA

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGÍAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	PROGRAMACIÓN DE COSTOS Y DE

RECURSOS

ENSEÑANZA DE UN SOFTWARE PARA

PROGRAMACIÓN DE OBRA. 

ELABORACIÓN Y SUSTENTACIÓN DE UN PROYECTO FINAL DE PROGRAMACIÓN DE UNA OBRA

	Clases magistrales, teórico prácticas con apoyo audiovisual (diapositivas, videos, charlas, imágenes), y físico documental para el desarrollo de las clases

Ejercicios prácticos / creación de una base de ejercicios
	6 horas Teóricas

14 horas prácticas
	Investigación, documentación física y digital.

Consulta en bases bibliográficas

Llevar una agenda de apuntes donde compile la información de los temas vistos en clase
	10 horas
	8 horas
	Creación de un mapa de proyecto. Ejercicios de aplicación.
Ejercicios de Aplicación
Elaboración y presentación de un proyecto final donde se evidencie la aplicación de todos los conceptos dados durante el semestre


NOTA: EN CADA UNIDAD EL DOCENTE DEBE DILIGENCIAR LA ANTERIOR TABLA
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Tecnología VII





Tecnologías de la construcción.
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26 de Noviembre de 2019





El curso de Tecnología VII responde a la necesidad de identificar, coordinar, utilizar y controlar adecuadamente todos los recursos disponibles para la construcción de una obra, como los materiales, los recursos humanos, los recursos económicos, los recursos tecnológicos y el tiempo, para que pueda desempeñarse como profesional en obras con empresas de construcción e interventorías.


Plantea proporcionar al educando las herramientas teóricas y conceptuales que le permitan aplicar principios y modelos básicos para formular soluciones racionalizadas y sistematizadas a problemas específicos en el ejercicio profesional como administrador de una obra, teniendo en cuenta las características de cada proyecto en particular.





Ofrecer al estudiante las herramientas que le permitan evaluar las variables que inciden en las etapas de una construcción, programar correctamente la utilización de los recursos y ejercer control adecuado sobre un proyecto arquitectónico, teniendo en cuenta las variables existentes en su contexto y entorno.





Conocer las principales teorías administrativas y su aplicación en la


construcción.


Identificar la secuencia lógica de los capítulos y las actividades en un proyecto arquitectónico, según un cronograma de actividades.


Conocer los diferentes sistemas y modelos de trayectoria crítica y su aplicación en el proceso de planeación de una obra.


Entender los conceptos básicos relacionados con la administración de obra


como son: la residencia, la interventoría, procesos de licitación y el control de calidad en la construcción.


Comprender la relación existente entre los recursos disponibles en obra y el control durante el desarrollo de esta, teniendo en cuenta el entorno sociocultural, económico, ambiental y normativo.








CLASES MAGISTRALES


EXPOSICIONES


TALLERES PRÁCTICOS


USO DE SOFTWARE





NORIEGA SANTOS, Jorge. Obra Administración y Gerencia. Biblioteca de la construcción. Santafé de Bogotá.4ª,  2002.  658.9 N 841


NORIEGA SANTOS, Jorge. Trayectoria crítica. Programación y control de proyectos y obras, 9A, 2008Santa Fe de Bogotá: Bhandar. 658.4032 - N841t


NORIEGA SANTOS, Jorge. Gerencia de Proyectos Inmobiliarios, 1ª, 2008. 658.9 - N841





� HYPERLINK "http://www.bases.unal.edu.co/subjects/databases.php" �http://www.bases.unal.edu.co/subjects/databases.php�


� HYPERLINK "http://biblioteca.sena.edu.co/paginas/bases.html" �http://biblioteca.sena.edu.co/paginas/bases.html�


� HYPERLINK "https://www-scopus-com.unipamplona.basesdedatosezproxy.com/search/form.uri?display=basic" �https://www-scopus-com.unipamplona.basesdedatosezproxy.com/search/form.uri?display=basic�


� HYPERLINK "https://login.bdigital.sena.edu.co/login?qurl=http%3a%2f%2fwww.construdata.com%2finterm%2fintersena.htm" �https://login.bdigital.sena.edu.co/login?qurl=http%3a%2f%2fwww.construdata.com%2finterm%2fintersena.htm�


� HYPERLINK "http://bdigital.sena.edu.co/login?url=https://www.sciencedirect.com" �http://bdigital.sena.edu.co/login?url=https://www.sciencedirect.com�


� HYPERLINK "https://link-springer-com.unipamplona.basesdedatosezproxy.com/" �https://link-springer-com.unipamplona.basesdedatosezproxy.com/�


� HYPERLINK "https://login.unipamplona.basesdedatosezproxy.com/login?url=https://www.ebooks7-24.com/?ed=256" �https://login.unipamplona.basesdedatosezproxy.com/login?url=https://www.ebooks7-24.com/?ed=256�











