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FACULTAD: Ingenierías y Arquitectura 
PROGRAMA: Arquitectura
DEPARTAMENTO DE: Arquitectura y Diseño Industrial

CURSO:
                                                           CÓDIGO:                                     


ÁREA:                                                                                                                    


REQUISITOS:                                            CORREQUISITO:

CRÉDITOS:                                             TIPO DE CURSO:  


FECHA ÚLTIMA ACTUALIZACIÓN 

JUSTIFICACIÓN


OBJETIVO GENERAL
                                                    

OBJETIVOS ESPECÍFICOS



COMPETENCIAS
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS O PROFESIONALES

1.
Entiende e interpreta espacios arquitectónicos y/o urbanos, de alta complejidad

2.
Comunica de forma oral, escrita y gráfica el proyecto de arquitectura de alta complejidad, por medio de la utilización de técnicas adecuadas de representación gráfica, en dos y tres dimensiones, de manera manual.

3.
Formula esquemas de ideas básicas de acuerdo con los principios de la geometría, la composición, y la percepción visual y espacial. 

4.
Percibe, concibe y maneja el espacio en todas sus dimensiones, desde la concepción general, hasta el detalle en particular, en proyectos de alta complejidad.

5.
Comunica interpersonalmente de forma oral, escrita y grafica con el uso de metalenguaje básico asociado a la arquitectura, el urbanismo y a la representación a mano.
6.
Conoce la forma de representar a mano, el sistema estructural de un proyecto arquitectónico, de alta complejidad

7.
Conoce la forma de representar a mano el sistema constructivo de la propuesta arquitectónica, de alta complejidad

8.
Conoce la forma de representar a mano los sistemas de instalaciones de un proyecto arquitectónico, de alta complejidad.

9.
Conoce y aplica la normativa legal y técnica básica que hace parte de la que regula la representación el campo de la arquitectura, la construcción y el urbanismo. 

10.
Produce con instrumentos, la documentación técnica necesaria para la materialización de un proyecto arquitectónico, de alta complejidad

11.
Comprometido éticamente frente a la disciplina y al ejercicio de la profesión.

	
	DIMENSIONES Y CRITERIOS
	COMPETENCIAS

	
	NOMBRE
	DEFINICION
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	CLASIFICACION DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES
	TECNICA

Saber saber
	Involucra el manejo de tareas y contenidos de la esfera laboral; conocimientos y destrezas necesarios para su desempeño
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	
	METODOLOGICA

Saber hacer
	Implica la capacidad de aplicar el procedimiento adecuado a las tareas encomendadas. 

Soluciona independiente y adecuadamente situaciones según sus experiencias adquiridas en situaciones análogas.
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	
	SOCIAL

Saber estar
	Implica comportamientos colaborativos y orientados al grupo; comunicación constructiva, y entendimiento interpersonal.

Implica saber participar en la organización del trabajo y el aprendizaje desde su rol y en su entorno o contexto.  
	
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	X
	X

	
	PERSONAL

Saber ser
	Tener una imagen realizada de uno mismo, actuar de acuerdo con las propias convicciones, asumir responsabilidades, tomar decisiones y relativizar las posibles frustraciones
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X


	
	DIMENSIONES
	DEFINICION
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	DIMENSIONES DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES
	Competencia

Interpretativa
	Capacidad de observación, percepción, identificación  y comprensión  de las ideas fundamentales  de los problemas, los  textos y/o las imágenes, y de las relaciones existentes entre estos.  Exige tener los conocimientos y técnicas de la disciplina.
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	

	
	Competencia

Argumentativa
	Capacidad de razonamiento en cuanto al análisis de idea, una propuesta o un proyecto arquitectónico, entendido como la habilidad de subdividir el material informativo en sus partes componentes, examinándolas y tratando de entender su estructura de organización.

Capacidad de explicación de cómo las ideas  se ordenan e interactúan, para sustentar conclusiones o planteamientos.
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	

	
	Competencia

Propositiva
	Actuación crítica y creativa en el planteamiento de  opciones alternativas encaminadas a la solución de problemas.

La síntesis consiste en aplicar de manera creativa elementos de conocimiento anteriores para producir un todo nuevo u original.
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Proyectual
	Acción de elaborar propuestas espacialmente y con una clara posibilidad de materialización, teniendo en cuenta el entorno construido y natural, las condiciones socioeconómicas y culturales. Implican las 3 anteriores.
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	

	
	Competencia

Cognitiva
	Capacidad de utilizar información para el pensamiento y el aprendizaje, para captar, procesar e interpretar información, para el desarrollo de hábitos reflexivos y pautas investigativas del planteamiento proyectual, dentro del proceso de caracterización del discurso urbano y paisajístico, social y cultural del territorio. La cognición es el proceso mediante el cual un individuo reconoce descubre o comprende información, y extrae significado de ella.
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	

	
	Competencia

Procedimental
	Capacidad de usar información previamente aprendida en situaciones nuevas y concretas para resolver los problemas que tienen respuesta única o una mejor respuesta.
	X
	
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	

	
	Competencia

Psicomotriz
	Capacidad o habilidad de manipular instrumentos, objetos o el entorno físico.
	
	
	X
	X
	
	X
	X
	X
	X
	X
	

	
	Competencia

Psicoafectiva
	Capacidad de manejar apropiadamente los elementos de orden emocional que intervienen en el proceso de aprendizaje;
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X


UNIDAD 1: PROYECCIÓN GRÁFICA PARALELA Y OBLICUA DE ALTA COMPLEJIDAD CON INSTRUMENTOS MANUALES.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	Presentación del curso
	2T + 0P= 2T
	2 T

	Normativas Técnicas Colombianas aplicadas al Dibujo.
	2T + 3P= 5T
	10 T

	Sólido arquitectónico y proyecciones diédricas, axonométricas ortogonales, y oblicuas auxiliares.
	4T + 6P=10TP
	20 T

	Proyección paralela ortogonal diedrica DIM y ASA.
	4T + 6P=10TP
	20 T

	Evaluación 
	2T + 0P = 2TP
	0 T 

	TOTAL
	29 TP
	52 T


UNIDAD 2: PROYECCIÓN OBLICUA DE VISTAS AUXILIARES Y PROYECCIONES AXONOMÉTRICAS OBLICUAS.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	Axonometría ortogonal isométrica, dimétrica y trimetrica.
	2T + 3P= 5TP
	10 T

	Vistas Auxiliares y Visibilidad, Método del Giro
	6T + 9P= 15T
	30 T

	Perspectiva militar o cabinet
	2T + 3P= 5TP
	10 T

	Perspectiva caballera (90° - 45°)
	2T + 3P= 5TP
	10 T

	Evaluación 
	2T + 0P = 2TP
	0 T

	TOTAL
	32 TP
	60 T


UNIDAD 3: PROYECCIÓN GRÁFICA OBLICUA DE TIPO CORTE EN AXONOMETRÍA ISONOMÉTRICA Y PROYECCIÓN EN PERSPECTIVA CONVERGENTE CÓNICA LINEAL CON INSTRUMENTOS MANUALES.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	Corte en axonometría isométrica
	6T + 9P= 15TP
	30T

	Proyección en perspectiva convergente cónica lineal con uno, dos y tres puntos de fuga principales, interiores y exteriores, con instrumentos manuales.
	6T + 9P=15TP
	30 T

	Evaluación 
	2T + 0P = 2TP
	0 T

	TOTAL
	32 TP
	60 T


METODOLOGIA 
(Debe evidenciarse el empleo de nuevas tecnologías de apoyo a la enseñanza y al aprendizaje, así como también modelos de aprendizaje constructivistas)
	TIPO DE CONTENIDOS
	ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
	U1
	U2
	U3

	COGNOSITIVOS
	 
	 
	 
	 

	PROSEDIMENTALES
	Aplicar operaciones mentales 
	 
	 
	 

	
	Comparar a través de un organizador gráfico
	 
	 
	 

	
	Conocer en el internet
	 X
	 X
	 X

	
	Descubrir
	 
	 
	 

	
	Dibujar
	 X
	 X
	 X

	
	Distinguir componentes
	 X
	 X
	 X

	
	Distribuir 
	 
	 
	 

	
	Dramatizar 
	 
	 
	 

	
	Ejercicios de operaciones 
	 
	 
	 

	
	Elaboración de proposiciones
	
	
	

	
	Elaborar diagramas 
	 X
	 X
	 X

	
	Elaborar fichas 
	 
	 
	 

	
	Elaborar organizadores cognoscitivos 
	 
	 
	 

	
	Entrevistar 
	 
	 
	 

	
	Escribir síntesis 
	 
	 
	 

	
	Expresar mensajes 
	 
	 
	 

	
	Graficar 
	 X
	 X
	 X

	
	Hacer gimnasia mental 
	 
	 
	 

	
	Hacer síntesis 
	 
	 
	 

	
	Graficada
	 
	 
	 

	
	Ilustrar 
	 X
	 X
	 X

	
	Interactuar
	 
	 
	 

	
	Investigar documentos 
	 X
	 X
	 X

	
	Jugar creativamente 
	 
	 
	 

	
	Jugar interactivamente 
	 
	 
	 

	
	Manejar ABP
	 
	 
	 

	
	Manejar instrumentos de evaluación
	 
	 
	 

	
	Manejar técnicas de estudio 
	 X
	 X
	 X

	
	Manejar técnicas de lectura
	 
	 
	 

	MOTIVACIONALES
	Aplicar al cambio 
	 X
	 X
	 X

	
	Aceptar errores
	 X
	 X
	 X

	
	Aceptar opiniones
	 X
	 X
	 X

	
	Aceptar opiniones divergentes
	 
	 
	 

	
	Actitud lectora actitud lectora
	 X
	 X
	 X

	
	Actitud reflexiva y crítica
	 
	 
	 

	
	Apreciar las experiencias descubiertas
	 X
	 X
	 X

	
	Aprecio e interés al trabajo grupal
	 
	 
	 

	
	Colaborar 
	 
	 
	 

	
	Colaborar en el realización  de trabajos
	 X
	 X
	 X

	
	Compartir experiencia
	 X
	 X
	 X

	
	Compartir ideas
	 X
	 X
	 X

	
	Concordar con las proposiciones 
	 
	 
	 

	
	Construir clima positivo 
	 X
	 X
	X 

	
	Cumplir sugerencias dadas
	 X
	 X
	 X

	
	Curiosidad intelectual
	 
	 
	 

	
	Democratizar 
	 X
	 X
	 X

	
	Demostrar agrado por lo que hacemos 
	 X
	 X
	 X

	
	Demostrar comprensión 
	 
	 
	 

	
	Demostrar equidad
	 
	 
	 

	
	Demostrar equilibrio emocional
	 X
	 X
	 X

	
	Demostrar interés  por la investigación 
	 X
	 X
	 X

	
	Desarrollar rigor en el análisis capacidad de crítica y autocritica 
	 X
	 X
	 X

	
	Desarrollo de la precisión en la expresión oral, escrita y grafica
	 X
	 X
	 X

	
	Deseo de servicio 
	 
	 
	 

	
	Destacar la participación  individual y grupal
	 X
	 X
	 X

	
	Destacar la solidaridad en los ambientes de trabajo
	 X
	 X
	 X


	TIPOS
	ESTRATEGIAS DIDACTICAS
	U1
	U2
	U3

	METODO INVESTIGATIVO
	Observación
	
	
	

	
	Estudio de hechos o fenómenos
	
	
	

	
	Formular hipótesis
	
	
	

	
	Estructuración del plan
	
	
	

	
	Ejecución del plan 
	
	
	

	
	Descubiertas
	
	
	

	
	Evaluación 
	
	
	

	METODO POR PROYECTOS
	Determinar el problema
	X
	X
	X

	
	Diagnosticar y contextualizar el entorno
	
	
	

	
	Sustentar
	
	
	

	
	Construir problemas específicos 
	
	
	

	
	Plantear estrategias
	
	
	

	
	Plantear soluciones
	
	
	

	
	Ejecutar
	
	
	

	
	Evaluar
	
	
	

	BÚSQUEDA PARCIAL
	Determinar el problema 
	
	
	

	
	Fundamentar científicamente 
	
	
	

	
	Organizar la búsqueda de la solución (a partir de la solución parcial) 
	
	
	

	
	Ejecutar la búsqueda de la solución 
	
	
	

	
	Probar la solución parcia! con los elementos adicionales encontrados 
	
	
	

	EXPOSICION PROBLEMICA
	Determinar el problema 
	
	
	

	
	Realizar el encuadre del problema 
	
	
	

	
	Comunicar el conocimiento (conferencia, video, la exposición científica no acabada) 
	
	
	

	
	Formulación de la hipótesis (interacción de las partes)
	
	
	

	
	Determinar los procedimientos para resolver problemas 
	
	
	

	
	Encontrar la solución (fuentes, argumentos, búsqueda, contradicciones)
	
	
	

	CONVERSACION HEURISTICA
	Determinación del problema
	
	
	

	
	Diálogo mediante preguntas (método Socrático)
	
	
	

	
	Encontrar la lógica de la relaciones encontradas 
	
	
	

	
	Elaborar las conclusiones acerca de los elementos, relaciones y razonamientos que aparecen en el objeto o información a interpretar 
	
	
	

	ARGUMENTAR
	Interpretar el juicio de partida 
	
	
	

	
	Encontrar de otras fuentes los juicios que corroboran el juicio inicial 
	
	
	

	
	Seleccionar las reglas lógicas que sirven de base de razonamiento. 
	
	
	

	EXPLICAR
	Interpretar el objeto de información 
	X
	X
	X

	
	Argumentar los juicios de partida
	
	
	

	
	Establecer las interrelaciones de los argumentos
	
	
	

	
	Ordenar lógicamente las interrelaciones encontradas 
	
	
	

	
	Exponer ordenadamente los juicios y razonamientos
	
	
	

	DEMOSTRAR
	Caracterizar el objeto de demostración 
	
	
	

	
	Seleccionar los argumentos y hechos que corroboraron el objeto de demostración 
	
	
	

	
	Caracterizar el objeto de demostración 
	
	
	

	ILUSTRAR
	Determinar el concepto, regularidad o ley que se quiere ilustrar 
	
	
	

	
	Seleccionar los elementos factúrales (a partir de criterios lógicos y de la observación, descripción, relato y otras fuentes)
	
	
	

	
	Establecer las relaciones de correspondencia de lo factural con lo lógico 
	
	
	

	
	Exponer ordenadamente las relaciones encontrarlas 
	
	
	

	VALORAR
	Caracterizar el objeto de valoración 
	
	
	

	
	Establecer los criterios de valoración (valores) 
	
	
	

	
	Comparar el objeto con los criterios de valor establecidos 
	
	
	

	
	Elaborar los juicios de valor acerca del objeto
	
	
	

	CRITICAR
	Caracterizar el objeto a criticar 
	
	
	

	
	Valorar el objeto a criticar 
	
	
	

	
	Argumentad los Juicios de valor elaborados 
	
	
	

	
	Refutar las tesis de partida del objeto de crítica con los argumentos encontrados 
	
	
	

	RELACIONAR
	Analizar de manera independiente los objetos a relacionar
	
	
	

	
	Determinar los criterios de relación entre los objetos
	
	
	

	
	Determinar los nexos de un objeto hacia otro a 
	
	
	

	
	Partir de los criterios seleccionados (elaborar síntesis parcial) 
	
	
	

	
	Elaborar las conclusiones generales
	
	
	

	OBSERVAR
	Determinar lo esencial en cada elemento del grupo a generalizar Comparar los elementos 
	
	
	

	
	Seleccionar los rasgos, propiedades o nexos esenciales y comunes a todos los elementos 
	
	
	

	
	Clasificar y ordenar estos rasgos 
	
	
	

	
	Definir los rasgos generales del grupo 
	
	
	

	DESCRIBIR
	Determinar el objeto de observación 
	
	
	

	
	Fijar los rasgos y caracterizar del objeto observado con los objetivos 
	
	
	

	RELATAR O NARRAR
	Delimitar el periodo temporal de acontecimientos a relatar 
	
	
	

	
	Seleccionar el argumento del relato (acciones que acontecen como hilo conductor de la narración en el tiempo)
	
	
	

	
	Caracterizar los demás elementos que dan vida y condiciones concretar al argumento (personales, históricos, relaciones espacio-temporales) 
	
	
	

	
	Exponer ordenadamente al argumento y el contenido 
	
	
	

	
	Elaborar los razonamientos que relacionan los argumentos que muestran la veracidad del objeto de demostración 
	
	
	

	APLICAR
	Determinar el objeto de aplicación
	
	
	

	
	Confirmar el dominio de los conocimientos que se pretende aplicar los conocimientos 
	
	
	

	
	Interrelacionar los conocimientos con las características del objeto  de aplicación  
	
	
	

	
	Elaborar conclusiones de los nuevos conocimientos que explican el objeto y que enriquecen los conocimientos anteriores
	
	
	

	ABSTRAER
	Analizar el objeto 
	X
	X
	X

	
	Determinar lo esencial del objeto 
	
	
	

	
	Comparar con otros objetos de su clase y de otras clases. 
	
	
	

	
	Seleccionar los elementos que lo tipifican y distinguen de los demás objetos 
	
	
	

	DEFINIR
	Analizar el objeto de abstracción 
	
	
	

	
	Determinar lo esencial 
	
	
	

	
	Despreciar los rasgos y nexos secundarios no determinados del objeto 
	
	
	

	IDENTIFICAR
	Establecer las características esenciales que distinguen y determinan el objeto. 
	X
	X
	X

	
	Interpretar y asimilar contenidos 
	
	
	

	
	Enunciar de forma sintética y precisa los rasgos esenciales del objeto 
	
	
	

	CLASIFICAR
	Identificar el objeto en estudio 
	X
	X
	X

	
	Seleccionar los criterios o fundamentos de clasificación 
	
	
	

	
	Agrupar los elementos en diferentes clases o tipos
	
	
	

	ORDENAR
	Identificar el objeto de estudio 
	X
	X
	X

	
	Seleccionar el o los escritos de ordenamiento (lógico, cronológico, etc.) 
	
	
	

	
	Clasificar los elementos según el criterio de ordenamiento
	
	
	

	
	Ordenar los elementos 
	
	
	

	RAZONAR
	Determinar las premisas juicios o criterios de partida) Encontrar la relación de inferencia entre las premisas a término medio 
	
	
	

	
	Elaborar las Conclusiones (nuevo juicio obtenido)
	
	
	

	INTERPRETAR
	Analizar el objeto de información 
	X
	X
	X

	
	Relacionar las partes del objeto
	
	
	


ESCENARIOS DE APRENDIZAJE

1. Encuentros  presenciales: 

* Presentación de las preguntas problematizadoras

* Introducción teórica de los contenidos por parte del profesor y/o estudiantes, con apoyo de material físico y/o virtual,  que servirá de punto de partida y motivación para la indagación continua.

* Actividades de afianzamiento de contenidos mediante seminarios y talleres, sesiones de debate, así como la realización de ejercicios de descripción, análisis, interpretación de documentos y utilización de materiales y herramientas de dibujo en las sesiones prácticas y tutorías grupales.

* Sesiones de aplicación práctica de conocimientos adquiridos, en escenarios de aprendizaje colaborativo.

* Presentación por parte del estudiante al resto de compañeros de forma oral y gráfica, de los trabajos realizados en el apartado de trabajo autónomo.

* Procesos de retroalimentación por evaluación interna a través de la autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación, con función formativa. Evaluación inicial, procesual y final de cada unidad.
2. Trabajo autónomo:

La observación 
3. Asesorías a estudiantes
* Acompañamiento individualizado como apoyo a las  actividades formativas y de investigación, a través de encuentros presenciales fuera del aula, y/o encuentros y/o comunicaciones  virtuales sincrónicas o asincrónicas

SISTEMA DE EVALUACION (Aplicada directamente al curso)
	ORIENTACION DE LA EVALUACION POR COMPETENCIAS

	COMPONENTES ESTRUCTURALES DE LA COMPETENCIAS
	CRITERIOS DE DESEMPEÑO
	Puntualiza los resultados que el estudiante debe obtener y demostrar en situaciones reales de trabajo, con los requisitos de calidad especificados para lograr el desempeño competente.
	Dibujo técnico arquitectónico, según lineamientos normativos de ICONTEC y CNPAA.; perspectiva técnica, hábitos de trabajo, valores éticos de la profesión.

	
	CAMPO DE APLICACIÓN
	Describe los diferentes escenarios y condiciones variables donde el estudiante debe ser capaz de demostrar el dominio sobre el elemento de la competencia
	Apuntes de campo

Trabajo de oficina (aula)

Trabajo independiente (casa o aula)

	
	CONOCIMIENTOS Y COMPRENSIONES ESCENCIALES
	Enuncian las teorías, principios, conceptos e información relevante que sustenta y se aplica en el desempeño laboral competente dentro de un contexto determinado.  Cada enunciado de desempeño debe estar asociado a uno o más criterios de desempeño
	Normas de dibujo técnico arquitectónico

Guía Nº 2 CNPAA

Símbolos de instalaciones

Lineamientos de la perspectiva

	
	EVIDENCIAS REQUERIDAS
	Especifican la pruebas necesarias para evaluar juzgar a competencia de una persona, definida en los criterios de desempeño y los conocimientos y comprensiones esenciales y delimitadas por el rango de aplicación
	Los productos obtenidos
	Portafolio

Qüices 

Parciales

	
	
	
	La forma en que realiza las actividades
	Desarrollo técnico o de actividades

	
	
	
	La verificación de la comprensión
	de funciones
	Realiza y comunica sus funciones

	
	
	
	
	de procesos
	Sigue y comunica los procesos

	
	
	
	
	de actividades
	Desarrolla y comunica las actividades que realiza

	NIVEL DE COMPETENCIAS A ALCANZAR EN LOS PROPOSITOS ESTABLECIDOS

	NIVELES DE COMPETENCIA
	NIVEL 0: 

PRENDER A SABER
	Nivel inicial en donde el estudiante presenta conocimientos sueltos sobre un tema o área, dicha información se retiene en la memoria mas no se mantiene un conexión directa con su estructura cognitiva
	Presenta conocimientos sueltos sobre un tema o área

Posee conocimientos memorísticos  y sueltos sobre el tema.

Nivel básico de ingreso al curso

	
	NIVEL 1:  
APRENDE A CONOCER
	Hace referencia al proceso en el que se reconoce y se distingue una serie de conceptos, categorías, sistemas de significación propios de un campo disciplinar.  Dentro de este nivel se actúan una serie de procesos cognitivos centrados en análisis, síntesis, abstracción y simbolización.  El aprendizaje pasa de ser  memorístico a significativo, lo que implica cambios profundos en la estructura cognitiva de las personas.
	Reconoce y distingue conceptos, categorías y sistemas de significación propios del dibujo técnico arquitectónico.

Capacidad de analizar, sintetizar, abstraer y simbolizar el espacio arquitectónico.

	
	NIVEL 2:  
APRENDE A HACER
	En este nivel la persona hace uso frecuente de lo conocido y aprende el lenguaje para comunicar dentro del sistema de significación conocido. Lo anterior permite resolver problemas, planear soluciones, lo que transige a adquirir procesos cognitivos y procedimentales.
	Aprende y aplica el metalenguaje propio de la representación técnica arquitectónica RTA

Resuelve problemas de RTA

Desarrolla estrategias de aprendizaje autónomo, sobre RTA

Diseña estrategias procedimentales RTA 

	
	NIVEL 3: 
APRENDE A EMPRENDER
	La persona adquiere el dominio conceptual y procedimental para permitirle de manera autónoma encontrar alternativas nuevas, posibilidades de desarrollo y de construcción de explicaciones argumentativas y coherentes.  Las personas requieren un nivel mayor de apropiación, ya que el saber conocido, le permite crear nuevos argumentos y explicaciones en distintas situaciones y contextos.
	-

	
	NIVEL 4: 
APRENDE A  SER
	Este es el nivel máximo en el cual la persona alcanza una madurez cognitiva y procedimental, lo que le permite una formación integral para la vida.
	-


	TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVAUACION

	TECNICAS
	INSTRUMENTOS
	SITUACIONES DE EVALUACION

	OBSERVACIÓN
	· Listas de control

· Escalas de calificación (graduación)

· Registros individuales sobre actitudes, comportamientos, datos del aprendizaje

· Registros de conductas grupales

· Anecdotarios

· Diarios de clase
	· Realización de tareas

· Trabajos en equipo

· Salidas de trabajo

· Puestas en común

	INTERROGACIÓN
	· Cuestionarios (autoevaluación): abiertos, cerrados 

· Entrevistas: abiertas – cerradas – mixtas
	· Autocorrección de informes

· Trabajos


ANÁLISIS DE TAREAS

	
	· Registro continuo de avances y dificultades (es la mayor fuente de información
	· Actividades no regladas

· Mapas conceptuales

· Debates dirigidos

	PRUEBAS
	· Orales

· Escritas

· Individuales

· Colectivas

· Objetivas

· De ensayo o respuesta libre
	· Uso de fuentes

· Participación en el diseño de investigación


	DISTRIBUCION EN EL CALENDARIO ACADEMICO SEMESTRE 2 - 2014
(Según Acuerdo 186 del 02 de diciembre de 2005, Art. 32 y 
Acuerdo 104 del 25 de octubre de 2013)

	CORTE
	SEMANA
	FECHAS
	EVALUACIONES

	
	
	Inicio
	Terminación
	Valor
	Observaciones

	1
	1 a 5
	1 a 5
	21 agos.
	22 sep.
	20%
	Qüices, trabajos, talleres.

	
	
	6
	24 sep.
	29 sep.
	15%
	Parcial teórico-práctico

	2
	6 a 11
	6 a 10
	24 sep.
	27 oct.
	20%
	Qüices, trabajos, talleres.

	
	
	11
	29 oct.
	03 nov.
	15%
	Parcial teórico-práctico

	3
	12 a 16
	12 a 15
	05 nov.
	01 dic.
	20%
	Qüices, trabajos, talleres.

	
	
	16
	03 dic.
	08 dic.
	10%
	Parcial teórico-práctico

	En las semanas que se realicen las evaluaciones parciales, se desarrollarán clases de los cursos respectivos del programa académico.


BIBLIOGRAFIA BASICA (Relacionada directamente con el curso)
SILVESTRE Fernandez Calvo. La geometría descriptiva aplicada al dibujo técnico arquitectónico. (720.284 - F363g)

CANAL María Fernanda. La perspectiva en el dibujo. (741.2 - c212p)

WRIGHT  Keith Mickle. Dibujo: perfeccionar el lenguaje de la expresión visual. (741.2-m619d)

SCOTT  Marilyn. Esbozar y dibujar: guía para artistas principiantes y avanzados. 

(741.2 - s425e)

SIMPSON  Ian. Enciclopedia de técnicas de dibujo. 

(741.2 - s572e)

GRAY  Peter. Aprender a dibujar: guía práctica de dibujo para principiantes y avanzados. 

(743.028 -g778a)

SCHAARWÄCHTER  Georg. Perspectiva para arquitectos.

( 744.424 - s291p)

CHING
  Frank. Manual de dibujo arquitectonico.(720.284 - Ch539m)

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA (Relacionada directamente con el curso)
CNPAA Consejo Nacional Profesional de Arquitectura y Profesiones Auxiliares. (Noviembre de 2005). Documentación sobre practica profesional Modulo 2 Guia y estandares para el desarrollo practico del proyecto. (Z. Ltda., Ed.) Recuperado el 20 de Agosto de 2014, de file:///F:/2%20-2014/DOCENCIA/Documentacion%20practica%20profesional%202.pdf

ICONTEC Instituto Colombiano de Normas Técnicas y Certificación. (2002). Compendio de dibujo técnico. Bogotá: ICONTEC. 

VIillamizar Hernandez, J. A. (2004). Manual de procedimientos básicos para dibujo en perspectiva. Bucaramanha: USTA. Parramon Vilasalo, J. M. (1969). Cómo dibujar en perspectiva. Barcelona: Editorial Intituto Parramon .

Parramon Vilasalo, J. M. (1969). Cómo dibujar en perspectiva. Barcelona: Editorial Intituto Parramon.

ICONTEC Instituto Colombiano de Normas Técnicas y Certificación. (1981). Norma Técnica Colombiana NTC 1687. Bogotá: ICONTEC.
ICONTEC Instituto Colombiano de Normas Técnicas y Certificación. (1988). Norma Técnica Colombiana NTC 1580. Bogotá: ICONTEC.
ICONTEC Instituto Colombiano de Normas Técnicas y Certificación. (1996). Norma Técnica Colombiana NTC 1957. Bogotá: ICONTEC.
ICONTEC Instituto Colombiano de Normas Técnicas y Certificación. (2001). Norma Técnica Colombiana NTC 1777. Bogotá: ICONTEC.
ICONTEC Instituto Colombiano de Normas Técnicas y Certificación. (2002). Norma Técnica Colombiana NTC 2099. Bogotá: ICONTEC.
ICONTEC Instituto Colombiano de Normas Técnicas y Certificación. (2002). Norma Técnica Colombiana NTC 2058. Bogotá: ICONTEC.
ICONTEC Instituto Colombiano de Normas Técnicas y Certificaciones. (1996). Norma Técnica Colombiana NTC 1960. Bogotá: ICONTEC.
ICONTEC, Instituto Colombaino de Normas Técnicas y Certificación. (2001). Norma Técnica Colombiana NTC 1722. Bogotá: ICONTEC.
ICONTEC, Instituto Colombiano de Normas Técnicas. (2001). Norma Técnica Colombiana NTC 2527. Bogotá: ICONTEC.
ICONTEC, Instituto Colombiano de Normas Técnicas y Certificación. (1980). Norma Técnica Colombiana NTC 1594. Bogotá: ICONTEC.
ICONTEC, Instituto Colombiano de Normas Técnicas y Certificación. (1997). Norma Técnica Colombiana NTC 1912. Bogotá: ICONTEC.
ICONTEC, Instituto Colombiano de Normas Técnicas y Certificación. (2001). Norma Técnica Colombiana NTC 2528 . Bogotá: ICONTEC.
DIRECCIONES ELECTRONICAS DE APOYO AL CURSO (Relacionada directamente con el curso)
file:///F:/2%20-2014/DOCENCIA/Documentacion%20practica%20profesional%202.pdf Documentación sobre práctica profesional. Módulo 2 Guía y estándares para el desarrollo práctico del proyecto.

http://datateca.unad.edu.co/contenidos/358080/dibujo_tecnico_core/contenido_en_linea/exe/index.html   Curso en línea sobre los elementos del dibujo técnico del UNAD 

http://datateca.unad.edu.co/contenidos/358080/Dibujo_tecnico_AVA_2014/ Listado de material complementario al curso de dibujo técnico, disponible en línea de la UNAD

NOTA: EN CADA UNA DE LAS UNIDADES EL DOCENTE DEBERA PROPONER MÍNIMO UNA LECTURA EN LENGUA INGLESA Y SU MECANISMO DE CONTROL

	UNIDAD No. 1  

	NOMBRE DE LA UNIDAD: Proyección gráfica paralela y oblicua de alta complejidad con instrumentos manuales.

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR

1.
Entiende e interpreta espacios arquitectónicos y/o urbanos, de mediana complejidad

2.
Comunica de forma oral, escrita y gráfica el proyecto de arquitectura de mediana complejidad, por medio de la utilización de técnicas adecuadas de representación gráfica, en dos y tres dimensiones, de manera manual y en diferentes escalas.

3.
Formula esquemas de ideas básicas de acuerdo con los principios de la geometría, la composición, y la percepción visual y espacial. 

4.
Percibe, concibe y maneja el espacio en todas sus dimensiones, desde la concepción general, hasta el detalle en particular, en proyectos de mediana complejidad.

5.
Comunica interpersonalmente de forma oral, escrita y grafica con el uso de metalenguaje básico asociado a la arquitectura, el urbanismo y a la representación a mano.

6.
Conoce la forma de representar a mano, el sistema estructural de un proyecto arquitectónico, de mediana complejidad

7.
Conoce la forma de representar a mano el sistema constructivo de la propuesta arquitectónica, de mediana complejidad

8.
Conoce la forma de representar a mano los sistemas de instalaciones de un proyecto arquitectónico, de mediana complejidad.

9.
Conoce y aplica la normativa legal y técnica básica que hace parte de la que regula la representación el campo de la arquitectura, la construcción y el urbanismo. 

10.
Produce a mano alzada, la documentación técnica necesaria para la materialización de un proyecto arquitectónico, de mediana complejidad

 11. Comprometido éticamente frente a la disciplina y al ejercicio de la profesión.

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION QUE INCLUYA LA EVALUACION DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	Normativas Técnicas Colombianas aplicadas al Dibujo.
	El docente con los estudiantes establecerán Grupos de Trabajo para el análisis y explicación de las Normativas concernientes al dibujo Técnico (NTC 1001, 1687, 1777, 1914, 1960) y realizará aclaraciones sobre las dudas que puedan surgir por la aplicación de los temas encontrados en los textos.
	2
	De forma didáctica, los estudiantes buscarán explicar la aplicación del temario de las Normativas al Dibujo, por lo tanto se buscará que las exposiciones eludan el uso del proyector y generen un conocimiento compartido a través de ejercicios aplicados.
	3
	2H
	Semana 1

	Proyección paralela ortogonal diedrica DIM y ASA.


	A través de clases magistrales se dará explicación de las formas adecuadas de representar un objeto en dos dimensiones, por medio de los Sistemas ISO A e ISO E, dando  al estudiante un explicación didáctica del origen de estas representaciones y del símbolo que las identifica. 
	4
	A través de ejercicios trabajados en clase, el estudiante aprenderá el manejo correcto de la Representación y comprenderá la lógica de las variaciones entre los Sistemas de Representación.

	6
	4H
	Semana 2 y 3


	Sólido arquitectónico y proyecciones diédricas, axonométricas ortogonales, y oblicuas auxiliares.

	Para la Axonometría se trabajará de forma paralela a los Sistemas de Representación, ya que se obtiene mejores resultados en la interpretación del espacio geométrico al trabajar de forma conjunta estos dos conceptos. Se mostrarán las características de cada uno de las axonometrías existentes y para qué son utilizadas.
	2
	Se introducirán al dibujo y su representación espacial, los conceptos de las proyecciones y las medidas que pueden brindar cada una de ellas.
	3
	2H
	Semana 4

	Interpretación de Vistas y Sólidos
	A través de ejercicios prácticos se llevará al estudiante a identificar los tipos de líneas y planos que están conformando los sólidos y las características que van a tener al ser abstraídos y representados en un formato. Se presentarán las características espaciales de los planos y rectas en un objeto y se buscará que el estudiante logre evadir la perspectiva que suele confundir a la representación en el dibujo Técnico.
	2
	Se realizarán ejercicios prácticos como maquetas, se analizarán los elementos que la conforman y se proyectarán sus vistas en un cubo transparente que la contiene. Las vistas también deberán ser plasmadas en un formato de trabajo. De igual forma se les darán ejercicios que contienen las dos vistas principales de un objeto y deberán encontrar la tercera vista y realizar la axonometría correspondiente a las vistas.
	3
	2H
	Semana 5 y 6


	UNIDAD No. 2

	NOMBRE DE LA UNIDAD: Proyección oblicua de vistas auxiliares y proyecciones axonométricas oblicuas.

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Interpretativa: Comprender el sentido de un texto, un problema, una imagen o un gráfico. Exige tener conocimientos y manejar técnicas propias de la disciplina.

Argumentativa: Capacidad de reconocer un planteamiento y la articulación de las razones que dan sustento a un idea, una propuesta, una tesis a la solución de una caso o proyecto, etc.

Propositiva: Actuación crítica y creativa en el planteamiento de opciones alternativas en caminadas a la solución de problemas, a dar respuestas a programas o a un proyecto específico.

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION QUE INCLUYA LA EVALUACION DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	Vistas Auxiliares y Visibilidad
	Explicaciones a través de volúmenes que contienen planos inclinados, los cuales se posarán en un cubo transparente que representa el espacio Geométrico. A partir de su análisis se buscará que el estudiante encuentre la forma adecuada para lograr ver los planos inclinados con su verdadera forma. El docente también explicará el significado de las vistas auxiliares, las características y su funcionalidad. El proceso que se debe seguir para conseguir las vistas Auxiliares se explicarán a través de tres posicione teórico-prácticas, basadas en la lógica, en el espacio geométrico y en la descripción matemática.
	6
	Desarrollar los ejercicios planteados por el docente en clase y adicional a estos, realizar ejercicios en casa sobre las vistas auxiliares consecutivas, en busca de generar en el estudiante la práctica necesaria para resolver ejercicios en busca de obtener infinitas vistas de un objeto. A partir de un volumen realizado por el estudiante, realizar  vistas auxiliares en pro de la obtención de las Verdaderas Magnitudes de todos los planos que lo conforman.
	9
	4H
	Semana 7, 8 y 9

	Proyecciones axonométricas oblicuas.
	A través de ejemplos gráficos y reales, se llevará al estudiante a entender las proyecciones axonométricas y  la relación que existe entre los elementos. Se mostrarán las diferencias entre cada una.
	2
	A medida que el docente realiza los ejercicios desarrollados para dar la explicación del tema, los estudiantes los realizarán en sus formatos de trabajo y se resolverán dudas en la clase.
	3
	2H
	Semana 10

	Perspectiva militar o cabinet
	Previo a la clase del tema, el docente enviará una ficha resumen, en la cual se da una puntual explicación de los tipos de perspectivas,  Este resumen contiene el tema, los tipos, las características, el procedimiento a seguir y la representación gráfica. En la clase el docente realizará ejercicios en los cuales se resuelvan las dudas de los estudiantes.
	2
	Los estudiantes investigarán sobre el tema antes de clase y aclararán conceptos al relacionar sus conocimientos con el resumen enviado por el docente. En las clases participarán en la clase, resolviendo los ejercicios en el tablero y trabajarán en clase en estos mismos ejercicios. Deberán realizar un ejercicios en casa.
	3
	2H
	Semana 11

	Perspectiva caballera (90° - 45°)
	Por medio de ejemplos físicos se llevará al estudiante a entender la representación dada de las intersecciones y a través de ejercicios resueltos en clase se buscará que el estudiante pueda entender las relaciones existentes entre los elementos geométricos que entran a hacer parte de los ejercicios.
	2
	Realizar ejercicios planteados en clase por cada método explicado por el docente. Deben realizar paralelamente ejercicios colocados por el docente utilizando los métodos existentes para la obtención de la sección de la intersección. Realizar maquetas de uno de los ejercicios desarrollados por el estudiante, de forma proporcional y dentro de un cubo transparente, en el cual se plasmarán las vistas correspondientes.
	3
	2H
	Semanas 12


UNIDAD 3: PROYECCIÓN GRÁFICA OBLICUA DE TIPO CORTE EN AXONOMETRÍA ISONOMÉTRICA Y PROYECCIÓN EN PERSPECTIVA CONVERGENTE CÓNICA LINEAL CON INSTRUMENTOS MANUALES.
	UNIDAD No. 3

	NOMBRE DE LA UNIDAD: Proyección gráfica oblicua de tipo corte en axonometría isonométrica y proyección en perspectiva convergente cónica lineal con instrumentos manuales.

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Interpretativa: Comprender el sentido de un texto, un problema, una imagen o un gráfico. Exige tener conocimientos y manejar técnicas propias de la disciplina.

Argumentativa: Capacidad de reconocer un planteamiento y la articulación de las razones que dan sustento a un idea, una propuesta, una tesis a la solución de una caso o proyecto, etc.

Propositiva: Actuación crítica y creativa en el planteamiento de opciones alternativas en caminadas a la solución de problemas, a dar respuestas a programas o a un proyecto específico.

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION QUE INCLUYA LA EVALUACION DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	Corte en axonometría isométrica
	Se explicará en clase este método de proyección de ejercicios. Se realizaran ejercicios de explicación con ayuda de los estudiantes, buscando que apliquen los conocimientos previos al ejercicio a resolver.
	6
	Se le colocarán ejercicios en clase para que sean resueltos y entregados en la clase.
	9
	4H
	Semana 13 y 14

	Proyección en perspectiva convergente cónica lineal con uno, dos y tres puntos de fuga principales, interiores y exteriores, con instrumentos manuales.
	A partir de ayudas visuales el docente presentará el proceso necesario para obtener las perspectivas de alta complejidad  con uno, dos o más puntos de fuga principales, explicándoles la base conceptual de los desarrollos y buscando que el estudiante analice y encuentra la geometría de los ejercicios. 
	4
	El estudiante realizará en clase las planchas de los desarrollos planteados por el docente por cada uno de los tipos de ejercicios representados y  deberá complementar el trabajo de la clase correspondiente con trabajo independiente buscando completar los mismos.
	6
	4H
	Semana 15 y 16
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La arquitectura, en su fase de proyectación, como de materialización, requiere del manejo de la expresión gráfica como lenguaje que le permite prefigurar las características de la obra a realizar, en las diferentes escalas de la misma, y orientar su desarrollo constructivo. (ACFA Asociación Colombiana de Facultades de Arquitectura, 2009)





Las creaciones arquitectónicas, están construidas en la mente del Diseñador y el arquitecto debe poseer un apropiado manejo de la comprensión espacial y del lenguaje inherente en este por lo tanto el estudiante debe ser capaz de abstraer y comprender el espacio tridimensional, aprender a expresarse gráficamente, reconocer la normatividad nacional e internacional y su relación con el dibujo técnico, y finalmente, alcanzar la habilidad en el trabajo con líneas rectas, planos y sólidos.





El arquitecto a formar debe poseer un adecuado manejo de este lenguaje para poder comunicar sus ideas y proyectos arquitectónicos y desempeñarse profesionalmente.  (ACFA Asociación Colombiana de Facultades de Arquitectura, 2009





Exprese el proyecto arquitectónico de alta complejidad gráficamente, de forma técnica, estética, y con instrumentos manuales, de manera que responda a los requisitos profesionales de presentación y proyección gráfica de elementos tridimensionales.





Represente proyecciones graficas paralelas y oblicuas, de un proyecto arquitectónico de alta complejidad tridimensional, ejecutado con instrumentos en el contexto de la normativa que rige la representación de sólidos y vistas auxiliares, con el fin de adquirir dominio instrumental y conocimiento del signo técnico arquitectónico.


Elabore proyecciones graficas oblicuas de tipo axonométrico de proyectos arquitectónicos de alta complejidad, con instrumentos manuales, con el fin de adquirir dominio instrumental y conocimiento de técnicas y procedimientos propios de esta forma de representación de elementos tridimensionales.











Elabore perspectivas de proyectos arquitectónicos de alta complejidad con 1, 2 o más puntos de fuga con instrumentos manuales con el fin de dominar los instrumentos y el conocimiento teórico, técnico y el procedimiento propio para esta forma de representación de elementos tridimensionales en formatos bidimensionales.








