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FACULTAD: INGENIERÍAS Y ARQUTECTURA
PROGRAMA: ARQUITECTURA
DEPARTAMENTO DE: ARQUTECTURA Y DISEÑO INDUSTRIAL

CURSO:
                                                  CÓDIGO:                                     


ÁREA:                                                                                                                    


REQUISITOS:                                            CORREQUISITO:

CRÉDITOS:                                             TIPO DE CURSO:  


FECHA ÚLTIMA ACTUALIZACIÓN 

JUSTIFICACIÓN

OBJETIVO GENERAL

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

COMPETENCIAS

	COMPETENCIA INTERPRETATIVA
	INDICADORES

	Hace referencia a la capacidad de observación, percepción y comprensión de problemas, textos e imágenes, en donde el estudiante demuestre su capacidad de interpretación e interrelación valorativa de las variables a usar en los análisis de modelos y/o teorías ya existentes o sobre las diferentes propuestas y modelos urbanos existentes.
	Destreza para entender, interpretar y proyectar espacios arquitectónicos.

	
	Capacidad para argumentar y comunicar de forma oral, escrita y gráfica el proyecto de arquitectura por medio de la utilización de técnicas adecuadas de representación gráfica, en dos y tres dimensiones, en diferentes escalas según corresponda.

	
	Capacidad para formular ideas, y de transformarlas en creaciones arquitectónicos de acuerdo con los principios de la geometría, la composición, y la percepción visual y espacial. 

	
	Capacidad de interpretar planimetrías arquitectónicas, identificar tipo de planos, su utilidad y escalas de uso.


	COMPETENCIA PROPOSITIVA 
	INDICADORES

	Haciendo uso de la competencia interpretativa y argumentativa, los estudiantes deberán estar en capacidad de generar propuesta de tipo urbano, paisajística y arquitectónica acordes con las exigencias de cada nivel de preparación y de los parámetros preestablecidos para el taller urbano y socio humanístico. 
	Capacidad imaginativa, creativa e innovadora, donde el dibujo haga parte del proceso de diseño, exploración de la forma y posteriormente su representación y comunicación.

	
	Capacidad para formular ideas, y de transformarlas en creaciones arquitectónicos de acuerdo con los principios de la geometría, la composición, y la percepción visual y espacial. 

	
	Conocimiento de los métodos de representación gráfica y sus diferentes técnicas para dibujos en dos y tres dimensiones donde se explore el espacio desde el diseño arquitectónico.  


	COMPETENCIA PROYECTIVA
	INDICADORES

	Hace referencia a la creación, sustentación y representación de propuestas arquitectónicas.
	Capacidad imaginativa, creativa e innovadora, donde el dibujo haga parte del proceso de diseño, exploración de la forma.

	
	Capacidad de representación de ideas consolidadas, mediante el uso de la normativa vigente para representación del proyecto arquitectónico.


	COMPETENCIA VALORATIVA 
	INDICADORES

	Hace referencia a la formación ética y estética del estudiante capaz de estructurar una crítica constructiva acerca de los conceptos y elementos del diseño del mundo contemporáneo
	Compromiso ético frente a la disciplina y al ejercicio de la profesión de arquitecto. 

	
	


UNIDAD 1: DIBUJO TÉCNICO EN LÁPIZ Y COLOR
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	Principios e Instrumentos básicos para el dibujo arquitectónico a lápiz
	2T + 3P = 5TP
	2 T

	Relativo a línea y ángulos
	2T + 3P =5TP
	5 T

	Alfabeto de líneas
Bocetación como proceso de exploración de la forma
	1T + 1P =2TP
	5 T

	Tipo de Planos

Plantas Arquitectónicas

Planta de cubierta

Implantación
	4T + 6P =10TP
	10 T

	Grosores e intensidades

Manejo del color
	1T + 2P =3TP
	10 T

	PRIMER PARCIAL

Aplicación de técnicas de dibujo en lápiz
	0T + 5P =5P
	0 T

	TOTAL
	30 TP
	32 T


UNIDAD 2: DIBUJO TÉCNICO EN TINTA Y MARCADOR
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	Principios e Instrumentos básicos para el dibujo arquitectónico en tinta
	1T + 2P = 5TP
	2 T

	Tipo de Planos

Fachadas arquitectónicas

Cortes longitudinales

Cortes transversales
	4T + 6P =10TP
	10 T

	Grosores
	1T + 1P =2TP
	5 T

	Texturas

Manejo de marcadores
	1T + 2P =3TP
	7 T

	Normativa en planimetría
	2T + 3P =5TP
	10 T

	SEGUNDO PARCIAL

Aplicación de técnicas de dibujo en tinta
	0T + 5P =5P
	0 T

	TOTAL
	30 TP
	34 T


UNIDAD 3: DIBUJO CON APLICACIÓN DE DIFERENTES TÉCNICAS
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	Principios e Instrumentos básicos para la aplicación de diferentes técnicas como color, marcadores, acuarelas.
	1T + 1P = 2TP
	2 T

	Diagramación
	1T + 2T = 3TP
	6 T

	Tipo de Axonometrías
Isometría

Perspectiva militar

Perspectiva caballera
	2T + 3P =5TP
	10 T

	Técnica de acuarela
	2T + 3P =5TP
	7 T

	SEGUNDO PARCIAL

Aplicación de técnicas de dibujo en tinta
	0T + 5P =5P
	0 T

	TOTAL
	20 TP
	25 T


METODOLOGÍA (Debe evidenciarse el empleo de nuevas tecnologías de apoyo a la enseñanza y al aprendizaje)

	TIPO DE CONTENIDOS
	ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
	U1
	U2
	U3

	COGNOSITIVOS
	 
	 
	 
	 

	PROCEDIMENTALES
	Aplicar operaciones mentales 
	 X
	X 
	X 

	
	Comparar a través de un organizador gráfico
	 X
	X 
	X 

	
	Conocer en el internet
	 X
	 X
	 X

	
	Descubrir
	 X
	X 
	X 

	
	Dibujar
	 X
	 X
	 X

	
	Distinguir componentes
	 X
	 X
	 X

	
	Distribuir 
	 X
	X 
	X 

	
	Dramatizar 
	 
	 
	 

	
	Ejercicios de operaciones 
	 X
	 X
	X 

	
	Elaboración de proposiciones
	X
	X
	X

	
	Elaborar diagramas 
	 X
	 X
	 X

	
	Elaborar fichas 
	 X
	X 
	X 

	
	Elaborar organizadores cognoscitivos 
	 
	 
	 

	
	Entrevistar 
	 
	 
	 

	
	Escribir síntesis 
	 
	 
	 

	
	Expresar mensajes 
	X 
	X 
	X 

	
	Graficar 
	 X
	 X
	 X

	
	Hacer gimnasia mental 
	 
	 
	 

	
	Hacer síntesis 
	 
	 
	 

	
	Graficada
	 X
	X 
	X 

	
	Ilustrar 
	 X
	 X
	 X

	
	Interactuar
	 
	 
	 

	
	Investigar documentos 
	 X
	 X
	 X

	
	Jugar creativamente 
	 X
	 X
	X 

	
	Jugar interactivamente 
	 
	 
	 

	
	Manejar ABP
	 
	 
	 

	
	Manejar instrumentos de evaluación
	 
	
	 

	
	Manejar técnicas de estudio 
	 
	 
	

	
	Manejar técnicas de lectura
	 X
	X 
	X 

	MOTIVACIONALES
	Aplicar al cambio 
	 X
	 X
	 X

	
	Aceptar errores
	 X
	 X
	 X

	
	Aceptar opiniones
	 X
	 X
	 X

	
	Aceptar opiniones divergentes
	 X
	X 
	 

	
	Actitud lectora actitud lectora
	 X
	 X
	 X

	
	Actitud reflexiva y crítica
	 
	 X
	X 

	
	Apreciar las experiencias descubiertas
	 X
	 X
	 X

	
	Aprecio e interés al trabajo grupal
	 
	 
	 

	
	Colaborar 
	 
	 X
	 

	
	Colaborar en el realización  de trabajos
	 
	 
	 

	
	Compartir experiencia
	 X
	 X
	 X

	
	Compartir ideas
	 X
	 X
	 X

	
	Concordar con las proposiciones 
	 
	 
	 

	
	Construir clima positivo 
	 X
	 X
	X 

	
	Cumplir sugerencias dadas
	 X
	 X
	 X

	
	Curiosidad intelectual
	 X
	X 
	X 

	
	Democratizar 
	 X
	 X
	 X

	
	Demostrar agrado por lo que hacemos 
	 X
	 X
	 X

	
	Demostrar comprensión 
	 X
	X 
	X 

	
	Demostrar equidad
	 
	 
	 

	
	Demostrar equilibrio emocional
	 X
	 X
	 X

	
	Demostrar interés  por la investigación 
	 X
	 X
	 X

	
	Desarrollar rigor en el análisis capacidad de crítica y autocritica 
	 X
	 X
	 X

	
	Desarrollo de la precisión en la expresión oral, escrita y grafica
	 X
	 X
	 X

	
	Deseo de servicio 
	 
	 
	 

	
	Destacar la participación  individual y grupal
	 X
	 X
	 X

	
	Destacar la solidaridad en los ambientes de trabajo
	 X
	 X
	 X


	TIPOS
	ESTRATEGIAS DIDACTICAS
	U1
	U2
	U3

	METODO INVESTIGATIVO
	Observación
	X
	X
	X

	
	Estudio de hechos o fenómenos
	
	
	

	
	Formular hipótesis
	
	
	

	
	Estructuración del plan
	
	
	

	
	Ejecución del plan 
	
	
	

	
	Descubiertas
	
	
	

	
	Evaluación 
	
	
	

	METODO POR PROYECTOS
	Determinar el problema
	
	
	

	
	Diagnosticar y contextualizar el entorno
	
	
	

	
	Sustentar
	
	
	

	
	Construir problemas específicos 
	
	
	

	
	Plantear estrategias
	
	
	

	
	Plantear soluciones
	
	
	

	
	Ejecutar
	
	
	

	
	Evaluar
	
	
	

	BÚSQUEDA PARCIAL
	Determinar el problema 
	X
	X
	X

	
	Fundamentar científicamente 
	
	
	

	
	Organizar la búsqueda de la solución (a partir de la solución parcial) 
	
	
	

	
	Ejecutar la búsqueda de la solución 
	
	
	

	
	Probar la solución parcia! con los elementos adicionales encontrados 
	
	
	

	EXPOSICION PROBLEMICA
	Determinar el problema 
	X
	X
	

	
	Realizar el encuadre del problema 
	
	
	

	
	Comunicar el conocimiento (conferencia, video, la exposición científica no acabada) 
	
	
	

	
	Formulación de la hipótesis (interacción de las partes)
	
	
	

	
	Determinar los procedimientos para resolver problemas 
	
	
	

	
	Encontrar la solución (fuentes, argumentos, búsqueda, contradicciones)
	
	
	

	CONVERSACION HEURISTICA
	Determinación del problema
	
	X
	

	
	Diálogo mediante preguntas (método Socrático)
	
	
	

	
	Encontrar la lógica de la relaciones encontradas 
	
	
	

	
	Elaborar las conclusiones acerca de los elementos, relaciones y razonamientos que aparecen en el objeto o información a interpretar 
	
	
	

	ARGUMENTAR
	Interpretar el juicio de partida 
	
	
	

	
	Encontrar de otras fuentes los juicios que corroboran el juicio inicial 
	
	
	

	
	Seleccionar las reglas lógicas que sirven de base de razonamiento. 
	
	
	

	EXPLICAR
	Interpretar el objeto de información 
	X
	X
	X

	
	Argumentar los juicios de partida
	
	
	

	
	Establecer las interrelaciones de los argumentos
	
	
	

	
	Ordenar lógicamente las interrelaciones encontradas 
	
	
	

	
	Exponer ordenadamente los juicios y razonamientos
	
	
	

	DEMOSTRAR
	Caracterizar el objeto de demostración 
	
	
	

	
	Seleccionar los argumentos y hechos que corroboraron el objeto de demostración 
	
	
	

	
	Caracterizar el objeto de demostración 
	
	
	

	ILUSTRAR
	Determinar el concepto, regularidad o ley que se quiere ilustrar 
	X
	X
	X

	
	Seleccionar los elementos factúrales (a partir de criterios lógicos y de la observación, descripción, relato y otras fuentes)
	
	
	

	
	Establecer las relaciones de correspondencia de lo factural con lo lógico 
	
	
	

	
	Exponer ordenadamente las relaciones encontrarlas 
	
	
	

	VALORAR
	Caracterizar el objeto de valoración 
	
	X
	

	
	Establecer los criterios de valoración (valores) 
	
	
	

	
	Comparar el objeto con los criterios de valor establecidos 
	
	
	

	
	Elaborar los juicios de valor acerca del objeto
	
	
	

	CRITICAR
	Caracterizar el objeto a criticar 
	X
	X
	X

	
	Valorar el objeto a criticar 
	
	
	

	
	Argumentad los Juicios de valor elaborados 
	
	
	

	
	Refutar las tesis de partida del objeto de crítica con los argumentos encontrados 
	
	
	

	RELACIONAR
	Analizar de manera independiente los objetos a relacionar
	X
	X
	X

	
	Determinar los criterios de relación entre los objetos
	
	
	

	
	Determinar los nexos de un objeto hacia otro a 
	
	
	

	
	Partir de los criterios seleccionados (elaborar síntesis parcial) 
	
	
	

	
	Elaborar las conclusiones generales
	
	
	

	OBSERVAR
	Determinar lo esencial en cada elemento del grupo a generalizar Comparar los elementos 
	X
	X
	X

	
	Seleccionar los rasgos, propiedades o nexos esenciales y comunes a todos los elementos 
	
	
	

	
	Clasificar y ordenar estos rasgos 
	
	
	

	
	Definir los rasgos generales del grupo 
	
	
	

	DESCRIBIR
	Determinar el objeto de observación 
	X
	X
	X

	
	Fijar los rasgos y caracterizar del objeto observado con los objetivos 
	
	
	

	RELATAR O NARRAR
	Delimitar el periodo temporal de acontecimientos a relatar 
	
	
	

	
	Seleccionar el argumento del relato (acciones que acontecen como hilo conductor de la narración en el tiempo)
	
	
	

	
	Caracterizar los demás elementos que dan vida y condiciones concretar al argumento (personales, históricos, relaciones espacio-temporales) 
	
	
	

	
	Exponer ordenadamente al argumento y el contenido 
	
	
	

	
	Elaborar los razonamientos que relacionan los argumentos que muestran la veracidad del objeto de demostración 
	
	
	

	APLICAR
	Determinar el objeto de aplicación
	X
	X
	X

	
	Confirmar el dominio de los conocimientos que se pretende aplicar los conocimientos 
	
	
	

	
	Interrelacionar los conocimientos con las características del objeto  de aplicación  
	
	
	

	
	Elaborar conclusiones de los nuevos conocimientos que explican el objeto y que enriquecen los conocimientos anteriores
	
	
	

	ABSTRAER
	Analizar el objeto 
	X
	X
	X

	
	Determinar lo esencial del objeto 
	
	
	

	
	Comparar con otros objetos de su clase y de otras clases. 
	
	
	

	
	Seleccionar los elementos que lo tipifican y distinguen de los demás objetos 
	
	
	

	DEFINIR
	Analizar el objeto de abstracción 
	X
	X
	X

	
	Determinar lo esencial 
	
	
	

	
	Despreciar los rasgos y nexos secundarios no determinados del objeto 
	
	
	

	IDENTIFICAR
	Establecer las características esenciales que distinguen y determinan el objeto. 
	X
	X
	X

	
	Interpretar y asimilar contenidos 
	
	
	

	
	Enunciar de forma sintética y precisa los rasgos esenciales del objeto 
	
	
	

	CLASIFICAR
	Identificar el objeto en estudio 
	X
	X
	X

	
	Seleccionar los criterios o fundamentos de clasificación 
	
	
	

	
	Agrupar los elementos en diferentes clases o tipos
	
	
	

	ORDENAR
	Identificar el objeto de estudio 
	X
	X
	X

	
	Seleccionar el o los escritos de ordenamiento (lógico, cronológico, etc.) 
	
	
	

	
	Clasificar los elementos según el criterio de ordenamiento
	
	
	

	
	Ordenar los elementos 
	
	
	

	RAZONAR
	Determinar las premisas juicios o criterios de partida) Encontrar la relación de inferencia entre las premisas a término medio 
	X
	X
	X

	
	Elaborar las Conclusiones (nuevo juicio obtenido)
	
	
	

	INTERPRETAR
	Analizar el objeto de información 
	X
	X
	X

	
	Relacionar las partes del objeto
	
	
	


ESCENARIOS DE APRENDIZAJE

1. Encuentros  presenciales: 

* Presentación de las preguntas problematizadoras

* Introducción teórica de los contenidos por parte del profesor y/o estudiantes, con apoyo de material físico y/o virtual,  que servirá de punto de partida y motivación para la indagación continua.

* Actividades de afianzamiento de contenidos mediante seminarios y talleres, sesiones de debate, así como la realización de ejercicios de descripción, análisis, interpretación de documentos y utilización de materiales y herramientas de dibujo en las sesiones prácticas y tutorías grupales.

* Sesiones de aplicación práctica de conocimientos adquiridos, en escenarios de aprendizaje colaborativo.

* Presentación por parte del estudiante al resto de compañeros de forma oral y gráfica, de los trabajos realizados en el apartado de trabajo autónomo.

* Procesos de retroalimentación por evaluación interna a través de la autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación, con función formativa. Evaluación inicial, procesual y final de cada unidad.
2. Trabajo autónomo:
La observación 

La interpretación

El análisis y diagnóstico

La investigación

El Proyecto
3. Asesorías a estudiantes
* Acompañamiento individualizado como apoyo a las  actividades formativas y de investigación, a través de encuentros presenciales fuera del aula, y/o encuentros y/o comunicaciones  virtuales sincrónicas o asincrónicas
SISTEMA DE EVALUACIÓN

	CORTE
	SEMANAS
	VALOR
	OBSERVACIONES

	1
	1 a 5
	15%
	Talleres, exámenes cortos, elaboración de planchas y memorias

	
	6
	20%
	Elaboración de proyecto

	2
	7-10
	15%
	Talleres, exámenes cortos, elaboración de planchas y memorias

	
	11
	20%
	Elaboración de proyecto

	3
	12-15
	10%
	Talleres, exámenes cortos, elaboración de planchas y memorias

	
	16
	20%
	Elaboración de proyecto

	La semana 6 se introducen las notas al sistema, correspondientes al primer corte equivalente a un 35%. La semana 11 se introducen notas al  sistema, correspondientes al segundo corte, equivalente a un 35%. La semana 16 se introducen notas al sistema, correspondientes al tercer corte, equivalente a un 30%


	TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVAUACION

	TECNICAS
	INSTRUMENTOS
	SITUACIONES DE EVALUACION

	OBSERVACIÓN
	· Listas de control

· Escalas de calificación (graduación)

· Registros individuales sobre actitudes, comportamientos, datos del aprendizaje
	· Realización de tareas
· Puestas en común

	INTERROGACIÓN
	· Cuestionarios (autoevaluación): abiertos, cerrados 

· Entrevistas: abiertas – cerradas – mixtas
	· Planchas y memorias

	ANÁLISIS DE TAREAS
	· Registro continuo de avances y dificultades (es la mayor fuente de información
	· Actividades no regladas

· Planchas y memorias Debates dirigidos

	PRUEBAS
	· Escritas

· Individuales

· Objetivas

· De ensayo o respuesta libre
	· Uso de fuentes

· Participación en el diseño de investigación
· Planchas y memorias


BIBLIOGRAFÍA DISPONIBLE EN UNIDAD DE RECURSOS BIBLIOGRÁFICOS DE LA UNIVERSIDAD DE PAMPLONA

BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA


DIRECCIONES ELECTRÓNICAS DE APOYO AL CURSO


NOTA: EN CADA UNA DE LAS UNIDADES EL DOCENTE DEBERA PROPONER MÍNIMO UNA LECTURA EN LENGUA INGLESA Y SU MECANISMO DE CONTROL

	UNIDAD No. 1

	NOMBRE DE LA UNIDAD:  DIBUJO TÉCNICO EN LÁPIZ Y COLOR

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGÍAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	Principios e Instrumentos básicos para el dibujo arquitectónico a lápiz
	Introducción teórica

Preparación de preguntas problematizadoras

Preparación de actividades de afianzamiento de contenidos

Retroalimentación de procesos
	30 H
	Participación en la presentación de preguntas problematizadoras

Investigación del contexto teórico de los problemas planteados

Ejecución de actividades de afianzamiento de contenidos

Aplicaciones prácticas de contenidos y técnicas

Retroalimentación de procesos


	32 H
	10 H

Acompañamiento individualizado como apoyo a las  actividades formativas y de investigación, a través de encuentros presenciales fuera del aula, y/o encuentros y/o comunicaciones  virtuales sincrónicas o asincrónicas
	Orientación de la evaluación por competencias, en donde se definen los criterios de desempeño, los campos de aplicación de la evaluación, los conocimientos y comprensiones esenciales, y las evidencias requeridas.

Se valoran los niveles de competencias a alcanzar según los propósitos de formación establecidos, como son aprender a saber, a conocer y a hacer.

Como técnicas de evaluación se plantean: evaluaciones escritas, ejercicios en clase y entrega de proyecto

	Relativo a línea y ángulos
	
	
	
	
	
	

	Alfabeto de líneas

Bocetación como proceso de exploración de la forma
	
	
	
	
	
	

	Tipo de Planos

Plantas Arquitectónicas

Planta de cubierta

Implantación
	
	
	
	
	
	

	Grosores e intensidades

Manejo del color
	
	
	
	
	
	


	UNIDAD No. 2

	NOMBRE DE LA UNIDAD:  DIBUJO TÉCNICO EN TINTA Y MARCADOR

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGÍAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	Principios e Instrumentos básicos para el dibujo arquitectónico en tinta
	Introducción teórica

Preparación de preguntas problematizadoras

Preparación de actividades de afianzamiento de contenidos

Retroalimentación de procesos
	30 H
	Participación en la presentación de preguntas problematizadoras

Investigación del contexto teórico de los problemas planteados

Ejecución de actividades de afianzamiento de contenidos

Aplicaciones prácticas de contenidos y técnicas

Retroalimentación de procesos


	34 H
	10 H

Acompañamiento individualizado como apoyo a las  actividades formativas y de investigación, a través de encuentros presenciales fuera del aula, y/o encuentros y/o comunicaciones  virtuales sincrónicas o asincrónicas
	Orientación de la evaluación por competencias, en donde se definen los criterios de desempeño, los campos de aplicación de la evaluación, los conocimientos y comprensiones esenciales, y las evidencias requeridas.

Se valoran los niveles de competencias a alcanzar según los propósitos de formación establecidos, como son aprender a saber, a conocer y a hacer.

Como técnicas de evaluación se plantean: evaluaciones escritas, ejercicios en clase y entrega de proyecto

	Tipo de Planos

Fachadas arquitectónicas

Cortes longitudinales

Cortes transversales
	
	
	
	
	
	

	Grosores
	
	
	
	
	
	

	Texturas

Manejo de marcadores
	
	
	
	
	
	

	Normativa en planimetría
	
	
	
	
	
	


	UNIDAD No. 3

	NOMBRE DE LA UNIDAD:  DIBUJO CON APLICACIÓN DE DIFERENTES TÉCNICAS

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGÍAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	Principios e Instrumentos básicos para el dibujo arquitectónico en tinta
	Introducción teórica

Preparación de preguntas problematizadoras

Preparación de actividades de afianzamiento de contenidos

Retroalimentación de procesos
	20 H
	Participación en la presentación de preguntas problematizadoras

Investigación del contexto teórico de los problemas planteados

Ejecución de actividades de afianzamiento de contenidos

Aplicaciones prácticas de contenidos y técnicas

Retroalimentación de procesos


	25 H
	10 H

Acompañamiento individualizado como apoyo a las  actividades formativas y de investigación, a través de encuentros presenciales fuera del aula, y/o encuentros y/o comunicaciones  virtuales sincrónicas o asincrónicas
	Orientación de la evaluación por competencias, en donde se definen los criterios de desempeño, los campos de aplicación de la evaluación, los conocimientos y comprensiones esenciales, y las evidencias requeridas.

Se valoran los niveles de competencias a alcanzar según los propósitos de formación establecidos, como son aprender a saber, a conocer y a hacer.

Como técnicas de evaluación se plantean: evaluaciones escritas, ejercicios en clase y entrega de proyecto

	Tipo de Planos

Fachadas arquitectónicas

Cortes longitudinales

Cortes transversales
	
	
	
	
	
	

	Grosores
	
	
	
	
	
	

	Texturas

Manejo de marcadores
	
	
	
	
	
	

	Normativa en planimetría
	
	
	
	
	
	


Técnicas De Representación II
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Expresión y comunicación





Ninguno





166103
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El dibujo en arquitectura es el lenguaje natural, producto del pensamiento y un proceso orientado hacia la creación y/o diseño de un objeto, desde los momentos de visión, imaginación y representación, donde el uso de instrumentos es una herramienta clave para la definición y comunicación de las ideas.





La consolidación de las ideas, transformar trazos difusos en primeros esquemas y posteriormente proyectos arquitectónicos, representados desde las planimetrías definitivas, es una estrategia para formular y abordar los problemas del diseño, desde la compresión espacial.





Según lo anterior, esta asignatura busca fortalecer los conocimientos previos del lenguaje gráfico, del dibujo a mano alzada y profundizar en la habilidad manual en el manejo de instrumentos y herramientas que el arquitecto necesita para crear, representar y comunicar sus ideas, desde el dibujo técnico y la aplicación de normas de representación, con el objetivo de consolidar al dibujo como el lenguaje natural de comunicación y fortalecer su identidad, lo cual le permitirá trascender de medio de representación, a proceso de diseño, creación y manifestación de ideas y creatividad, claves para el desarrollo profesional del arquitecto.





Desarrollar una habilidad manual en el ejercicio del dibujo y el uso de instrumentos, para que el estudiante aprenda a observar, imaginar, representar y comunicar ideas, desde su capacidad de análisis, visión espacial, comprensión y abstracción del espacio para la creación de formas.





Desarrollar la sensibilidad y creatividad del estudiante por medio del conocimiento de diferentes técnicas de expresión como herramienta para efectuar trabajos bidimensionales registrando elementos tridimensionales.


Profundizar en el estudio de las técnicas de representación y presentación de documentos (Dibujo Técnico),  materiales e instrumentos.


Conocer las diferentes posibilidades expresivas del lápiz y tinta mediante el manejo adecuado del trazo, el tono y la textura.


Representar bidimensionalmente problemas espaciales de superficies tridimensionales por medio de ejercicios y trabajos con calidad de imágenes aplicadas al mundo de la gráfica, color (monocromáticas- policromas), Marcador, transferencias y collage como sistemas de reproducción. 








La metodología y las estrategias metodológicas estarán enfocadas al desarrollo de las competencias de tipo interpretativo, argumentativo, propositiva, proyectual, cognitiva y valorativa en los siguientes términos:








Canal Maria Fernanda. (2007). Materiales y técnicas: Guía completa. España: Ediciones Parramón





Canal, Maria Fernanda. (2006). La perspectiva en el dibujo. España: Ediciones Parramón.








Canal, Maria Fernanda. (2004). La línea y la mancha en el dibujo. España: Ediciones Parramón





Cano, Pilar y Serrats Marta. (2007). Tiposfera: Las nuevas tipografías. España: Ediciones maomao





Kwame, Ado. (1987). La magia del marcador: Técnica para arquitectos, diseñadores y artistas. Bogotá, Colombia: Editorial Printer Colombiana, Ltda.











Libro del color (Combinación del color en el diseño de interiores) Editorial Blume. 





OLES, Steve. La ilustración arquitectónica. Master: Desigfners, Architects and Decorators Editorial Blume. 





Sloan y GwinnEditorial Color en la Decoracion, Ambientes cálidos o fríos  





STAN, Smith. Dibujar y a bocetar. Ed Blume. Madrid 1983.





Técnicas de presentación de Proyectos (2 tomos) 





GUPTILL, Arthur. Sketching and redering in pencil, Edit. Rotovisión, London 1991. 





GWYNN, Kate, Dibujar a la acuarela. Ed. Blume, Madrid 1981. 





HYES, Collin. Guía completa de Pintura y dibujo. Ed. Blume Madrid, 1981. 





HOHAUSER SANFORD. Architectural and interior models. Editorial N. Reinhold New York. 





JACKSON, Albert. Manual del Modelismo. Ed. H. Blume. Barcelona. 1981


VANDY KE, Scott. De la línea al diseño. 





EDWARS, Betty. Aprender a Dibujar. Edit. Blume Madrid, 1988. 





FORESTAR,  Kevin. Detalles Gráficos para Arquitectos. Edit. Gustavo Gili, 1982. 





GARMER, Frederick J. How to draw trees. Revista Colección Walter Foster. 





GIRON DE LEON,  Gonzalo. Geometría Descriptiva básica. Gráficas Doncel Bogotá. 





JACOBY Helmuth. Nuevos dibujos en Arquitectura





� HYPERLINK "http://www.archdaily.com" �www.archdaily.com�


� HYPERLINK "http://www.arquine.com" �www.arquine.com�


� HYPERLINK "http://dibujo.uib.es/" �http://dibujo.uib.es/�


� HYPERLINK "https://cebloc.uib.cat/aprende-a-dibujar-a-mano-alzada-curso-cero-de-dibujo-arquitectonico/" �https://cebloc.uib.cat/aprende-a-dibujar-a-mano-alzada-curso-cero-de-dibujo-arquitectonico/�











