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FACULTAD: Ingenierías y arquitectura.
PROGRAMA: Arquitectura
DEPARTAMENTO DE: Diseño Arquitectura y Diseño Industrial

CURSO:
                                            CÓDIGO:                                     


ÁREA:                                                                                                                    


REQUISITOS:                                            CORREQUISITO:

CRÉDITOS:                                               TIPO DE CURSO: 


FECHA ÚLTIMA ACTUALIZACIÓN: 

JUSTIFICACIÓN
	El primer ciclo de diseño está conformado por los talleres I, II Y III, es la plataforma encargada de impartir al educando las bases conceptuales, teóricas, constructivas apropiadas para la metodología en el diseño. Al iniciar este taller los estudiantes fortalecen su capacidad conceptual de primer semestre al reconocer los conceptos básicos del diseño enfocados directamente con lo relacionado a la arquitectura, los ejercicios de comprensión de lectura se traducen en prototipos de espacio – estructura como matriz de estudio para posteriores trasposiciones en ideas de lugar de tipo perceptual o constructivo sobre un terreno. 

El contacto con el contexto entendido como un espacio de significación provee a la metodología de diseño unas características específicas, las relaciones humanas y su establecimiento con el entorno natural, artificial y geográfico, medio que permite emplear una estrategia pedagógica pertinente al acercamiento entre sector (socio-cultural) – código (ideas previas) – implantación (medio físico). 


OBJETIVO GENERAL
	El propósito de este taller es que los estudiantes realicen una aproximación a espacio Urbano–arquitectónico. La finalidad es idear lugar a partir de un proceso conceptual, compositivo, y argumentativo de conocimientos básicos y criterios de diseño desde la geometría abstracta como conceptualización bibliográfica y la contextualización de terreno físico y comportamientos comunitarios.


OBJETIVOS ESPECÍFICOS
	Estudiar los conceptos básicos de la arquitectura y sus atributos para el establecimiento de lógica y orden del espacio principalmente el vacío, la luz, el plano horizontal, la altura y la gravedad. 

Utilizar los elementos conceptuales del diseño arquitectónico primariamente el tiempo, luz y gravedad como medios experimentales del imaginario geométrico – matemático de un prototipo.  

Emplear los elementos y conceptos básicos del diseño estructural durante el desarrollo de prototipos con el fin de ensayar y mejorar de manera continua el sistema de estructuración de objetos a partir de la rigidez y equilibrio. 

Realizar ejercicios técnicos desde la proyección en dibujo hasta maquetación de los tipos de vínculos (ensambles, anclajes, encastres etc..) entre los elementos estructurantes y no estructurantes que componen a estructura formal espacial de los objetos.  

Esquematizar ideas de proyecto para trasponer códigos y conceptos de diseño en un terreno delimitado.

Realizar análisis de contexto por componentes social, cultural y ambiental y su caracterización física correspondiente a lleno y vacío y niveles de alturas. 

Proponer actividades como programa arquitectónico que son resultantes del estudio de contexto y empoderamiento de las ideas de lugar provenientes del objeto el arquitectónico para conjugarlos en un sistema. 




COMPETENCIAS 
La metodología y las estrategias metodológicas estarán enfocadas al desarrollo de las competencias de tipo interpretativo, argumentativo, propositiva, proyectual, cognitiva y valorativa en los siguientes términos:
	COMPETENCIA INTERPRETATIVA
	INDICADORES

	Hace referencia a la observación, percepción y comprensión de problemas en textos e imágenes, en donde el estudiante demuestre su capacidad de interpretación e interrelación valorativa de los conceptos arquitectónicos y urbanísticos que provee la bibliografía seleccionada con respecto a la disciplina.


	Conciencia de los elementos y mecanismos transversales a la Arquitectura.

	
	Capacidad del arquitecto para aportar ideas a la sociedad para proyectos con impacto.

	
	Conciencia de la acción cultural de la Arquitectura.


	
	Conciencia de las variables inherentes al terreno de estudio.

	COMPETENCIA ARGUMENTATIVA
	INDICADORES

	Hace referencia a la capacidad desarrollada durante el curso, para la elaboración estructurada de un componente
teórico que comprometa su responsabilidad, en la intervención integral de un territorio en escala doméstica o mediana, demostrando sus posibilidades de comunicación oral, gráfica y escrita.
	Conciencia de la función cultural de la Arquitectura

	
	Habilidades en Investigación

	
	Capacidad para argumentar ocupación de terreno, programa de actividades y experiencia vivencial en el espacio urbano–arquitectónico. 

	COMPETENCIA PROPOSITIVA
	INDICADORES

	Capacidad para proponer ocupación de terreno, programa de actividades y experiencia vivencial en el espacio urbano – arquitectónico. 

Capacidad imaginativa, creativa e innovadora en el proceso de diseño de la Arquitectura y el Urbanismo.

Capacidad para integrar equipos interdisciplinarios para el estudio de la lógica y técnica de construcción del anteproyecto arquitectónico. 
	Habilidades Gráficas.

	
	Habilidades para el Desarrollo de prototipos. 

	
	Diseño basado en un modelo sistémico. 



	COMPETENCIA PROYECTIVA
	INDICADORES

	Hace referencia a la creación, sustentación y representación espacial de las propuestas, cuya posibilidad de materialización sea evidente, tanto por el entorno construido y natural, como por las condiciones socioeconómicas y culturales que las rodea.
	Destreza para proyectar obras de arquitectura y/o urbanismo que satisfagan integralmente los requerimientos del ser humano, la sociedad y su cultura adaptándose al contexto.

	
	Capacidad de conciliar todos los factores que intervienen en el ámbito de la proyección arquitectónica y urbana.

	COMPETENCIA COGNITIVA
	INDICADORES

	Hace referencia al desarrollo de hábitos reflexivos y pautas investigativas del planteamiento proyectual, dentro del proceso de caracterización del discurso urbano y paisajístico, social y cultural del territorio.
	Habilidades Criticas del Pensamiento

	
	Habilidad de percibir, concebir y manejar el espacio en sus tres dimensiones y en escalas medianas y domésticas. 

	COMPETENCIA VALORATIVA
	INDICADORES

	Hace referencia a la formación ética y estética del estudiante capaz de estructurar una crítica constructiva acerca de los conceptos y elementos actuantes del territorio y que sobre la sociedad arrojan multiplicidad de contextos en constante transformación del mundo contemporáneo.
	Compromiso ético frente a la disciplina y al ejercicio de la profesión de arquitecto.




TEMA. 

EL DISEÑO ARQUITECTÓNICO, EL LUGAR Y EL CONTEXTO URBANO.
UNIDAD 1. Ejercicio Rápido de Diseño.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	Presentación del programa y alcances de la formación académica a implementar.

Ejercicio Rápido de Diseño, Casa en el Aire, Refugio para un Superhéroe.
	9
	9


UNIDAD 2. Vivienda Tipo Cobijo.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	El Espacio vivencial como experiencia personal.

Existencia espacio y arquitectura. Espacio existencial y espacio arquitectónico.
Ejercicios de representación espacial y de diseño con el fin de determinar niveles y dificultades manifiestas del estudiante.

Aprestamiento al dibujo arquitectónico, para una adecuada comprensión y representación espacial.
	9
	9


UNIDAD 3. Vivienda y cultura.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	Una aproximación a las determinantes de la forma de la vivienda y a la comprensión del espacio habitacional desde la manifestación cultural.

El Medio Humanizado y la puesta en práctica del método de diseño.
Arquitectónico de la vivienda.
Formulación del ejercicio práctico “La vivienda campestre ideal”, señalamiento de determinantes ambientales, paisajísticas, topográficas y requerimientos espaciales de núcleos familiares simulados como usuarios potenciales.
	9
	9


UNIDAD 4. Conceptualización de Actividades y Funciones.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	Esquema de relaciones, programa de necesidades. 
Ejercicios prácticos aplicando conceptos espaciales y funcionales. 
Lectura análisis y Conceptualización de la teoría de conjuntos y el concepto de campo.
	9
	9


UNIDAD 5. La Tipología Arquitectónica.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	La tipología arquitectónica como síntesis de la composición arquitectónica en el período premoderno, la tipología central, la tipología a naves y la tipología atrial.
Las expresiones tipológicas en el período de la arquitectura moderna, combinaciones y variaciones tipológicas.

Ejercicios prácticos de aplicación del concepto de tipología espacial, en la aproximación a una propuesta conceptual del diseño arquitectónico de la vivienda.
	9
	9


Primera Evaluación.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	Síntesis y sustentación del avance del Esquema Básico del Diseño Arquitectónico “La Vivienda Campestre Ideal”
	9
	9


UNIDAD 6. Clima, Arquitectura y Tecnología.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	El clima y su incidencia en la forma de la vivienda, determinantes, respuestas arquitectónicas y bioclimáticas. El sol, el viento, la vegetación, la topografía. Los elementos, componentes y sistemas constructivos, presentes en la vivienda convencional.
	9
	9


UNIDAD 7. La Vivienda Campestre, Diseño y Composición.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	El arquitectura de la vivienda en el concierto internacional y nacional, tendencias y variaciones de la forma de la vivienda. Vivienda rural – vivienda campestre.
	9
	9


UNIDAD 8. El Espacio Urbano y El Contexto.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	El sentido urbano del espacio público.

El equipamiento urbano y la cultura urbana.
La Imagen del espacio urbano.
Análisis de la sectorización urbana de la ciudad, las expresiones sociales y culturales, expresadas en las formas del espacio urbano. 
El equipamiento urbano y su rol en el espacio urbano.
	9
	9


UNIDAD 9. Construir- Habitar – Pensar.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	El sentido del lugar.
La poética del espacio.
¿Qué es habitar?

¿En qué medida el construir pertenece al habitar?
	9
	9


SEGUNDA EVALUACION “La Vivienda Campestre Ideal”.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	Entrega y Presentación del proyecto “La

Casa Campestre Ideal”
	9
	9


UNIDAD 10. La imagen Proyectual, Vivienda Urbana Medianera.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	Aproximación conceptual. 

El análisis espacial urbano, la imagen de la ciudad, la casa forma y diseño, el orden de las habitaciones, el orden de las máquinas, el orden de los sueños: en el diseño de la vivienda urbana.
	9
	9


UNIDAD 11. Emplazamiento de la vivienda en el contexto urbano.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	La Escala, la función, las visuales y el contexto. 
Argumento del proyecto. 
Lugar – Proyecto. Referentes. Formulación del ejercicio de Diseño de la Vivienda Medianera en el Contexto Urbano.

Programa de necesidades y esquema básico.
	9
	9


UNIDAD 12. La vivienda y los Equipamientos urbanos.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	Vivienda y espacio Público. 
Vivienda y comercio, Vivienda espacio público y espacio privado. Vivienda vertical.
	9
	9


UNIDAD 13. Conjuntos pequeños de vivienda.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	Vivienda de fin de semana, Vivienda y ocio, Vivienda y recreación, Vivienda colectiva.
	9
	9


TERCERA EVALUACION. Vivienda colectiva.
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	Entrega y sustentación del proyecto de Diseño de una agrupación de fin de semana.
	9
	18


METODOLOGÍA (Debe evidenciarse el empleo de nuevas tecnologías de apoyo a la enseñanza y al aprendizaje)

	El programa de Taller II se desarrollará a través de tres ejercicios de diseño propuestos:

1. Principios básicos del lugar, el clima, el diseño arquitectónico y del espacio interior

· El diseño como ejercicio de habilidades y destrezas en la construcción de un referente.

· Exploración tridimensional de posibilidades compositivas en un contexto especifico.

· Lectura planimetríca del objeto.

· Estudio de la metodología del diseño arquitectónico.

· Proporción y escala.

Este primer proyecto tiene como finalidad trabajar el tema de la Vivienda, en un lote imaginario y con unas determinantes naturales y geográficas propuestas por el profesor (clima, topografía, ríos vegetación, accidentes geográficos etc.) los usuarios son definidos por los estudiantes, se requiere que la propuesta sea innovadora, pero al mismo tiempo debe responder por los principios de zonificación y funcionalidad.

El objetivo de este ejercicio es poner en práctica, una formación critica que le permita al estudiante, aprender a pensar por sí mismo e iniciar la producción de posibles interpretaciones espaciales que van desde las intuitivas, hasta las racionales, mediante tres mundos formales:

2. Un equipamiento urbano en la Ciudad.

Teniendo como referencia una lectura inicial de ciudad, el estudiante hará un acercamiento a su sitio de actuación, con un espacio urbano de amueblamiento, donde se implantara y tomará referencia desde lo íntimo hasta lo local. El ejercicio se desarrollará desde el concepto de morar, vinculado a calidad de vida, hasta el estudio de un modelo sociocultural, que trascienda lo físico y que permita realizar el programa, sobre la experiencia vivida y apropiada por el mismo.

· El lugar, como sistema de significación en la designación de espacios.

· La imagen como elemento conceptual de la ciudad.

· Construcción morfogenética del espacio

· Estructura del sistema de relaciones espaciales.

Este segundo ejercicio tiene como finalidad trabajar la vivienda en un contexto urbano donde se estudie y analice la arquitectura de la ciudad (tipologías, estilos, formas, tendencias etc.) y se relacione la vivienda con los diferentes sistemas y estructuras de la ciudad. 
De igual forma se pretende hacer una aproximación al análisis urbano de la ciudad, una intención de entender un esquema o plan básico de ordenamiento

3. Objeto y Espacio Público.

La ciudad para muchos autores es un lugar para la producción y distribución de bienes o satisfacer las necesidades de sus usuarios o ciudadanos. Bajo este contexto, es el entorno ciudad donde se hace necesaria la prestación de servicios sociales y comunitarios, en equipamientos especializados

· Objeto, forma y entorno

· Estructura del sistema de relaciones espaciales, interior/exterior.

· Entrelazamiento del objeto con la lectura urbana.

· Función forma y significado.

El estudiante como resultado de un estudio previo a nivel municipal, identificara las deficiencias en la prestación de un servicio social y/o comunal, a escala municipal y/o barrial y planteara su resolución, teniendo como referencias su radio de cobertura, la eficiencia y las actitudes de la comunidad, identificadas como pautas de comportamiento, creencias y valores. El ejercicio se desarrollará en dos planos paralelos: Lectura de ciudad y equipamiento urbano.

LECTURA DE CIUDAD.

Transposición ciudad real/ ciudad imaginaria teniendo como texto un posible texto de referencia Las ciudades invisibles de Italo Calvino y como contexto real la ciudad (La imagen de la ciudad o los imaginarios urbanos) leída como sistema urbano.

En cada sesión de trabajo se evaluará la capacidad interpretativa y compositiva en la representación de un contexto urbano complejo, la significación del lugar y la expresión tridimensional de conjunto.

EQUIPAMENTO URBANO.

Partiendo del análisis urbano y arquitectónico del lugar el estudiante tendrá como base un modelo teórico expresado como función, estructura portante y estudio de fachadas cortes y volumetría en general.


SISTEMA DE EVALUACIÓN
	1. ORIENTACION

La evaluación estará orientada hacia la solución de problemas urbano arquitectónicos: se hará con base en la resolución de temas, proyectos y micro proyectos, donde el estudiante demuestre:

· Su competencia interpretativa: interpretación, interrelación e integración de

información, posibilidades de percepción, interpretación y comprensión de problemas;

· Su capacidad propositiva y proyectual en el ámbito espacial y constructivo.

· Su competencia argumentativa: demostrando sus posibilidades de comunicación gráfica y escrita.
· Su competencia proyectiva: en cuanto a creación, sustentación y representación espacial de las propuestas, cuya posibilidad de materialización sea evidente, tanto por el entorno construido y natural, como por las condiciones socioeconómicas y culturales, que las rodea.

Todas estas competencias implican el manejo de conocimientos previos, como instrumentos de evaluación se propone: la memoria del taller para el módulo de proyectiva e investigación, el portafolio de proyectos estudiantil para el módulo.

Para cada proyecto consignado en el portafolio, debe existir la correspondiente memoria.

1.1. Memoria del taller:

La evaluación del módulo de proyectiva se realiza mediante la MEMORIA DEL TALLER. Esta memoria no es una simple descripción del o los proyectos diseñados, sino que se trata de un documento donde se analiza e informa sobre los conceptos, temas y proceso desarrollados en la asignatura durante el semestre, considerando que en cada uno de los talleres el estudiante desarrolla con mayor o menor amplitud cada una de las siguientes actividades:

· Conoce el problema específico de la profesión.

· Conoce y ejercita el lenguaje urbano arquitectónico.

· Aprende estrategias de trabajo.

· Adquiere criterios de evaluación y de sustentación de proyectos y Desarrolla el o los proyectos a ese nivel.

Estos cinco aspectos deben ser tratados en cada una de las memorias de cada proyecto del taller.

La evaluación del módulo de investigación, tendrá en cuenta la presencia y desarrollo de los siguientes items:

· Justificación.

· Objetivos.

· Competencias.

· Temas
· Evaluación

1.2. Portafolio de proyectos estudiantil

Consiste en crear una hoja de vida académica que permita al estudiante disponer de un medio permanente para registrar visualmente sus realizaciones y mostrar tanto sus conocimientos e intereses, así como sus habilidades y destrezas, especialmente TALLER DE DISEÑO 2 sus conceptos de diseño tridimensional y bidimensional (diagramación), como su capacidad de síntesis, por tanto, tienen carácter obligatorio el mantenerlo actualizado.

El portafolio estudiantil busca formar la necesaria costumbre de estar documentado sus realizaciones y logros obtenidos, habito que se continuará en la vida profesional con la preparación de la “hoja de vida” requisito necesario en el logro de contratos, concursos, empleos, etc. Se presentará al iniciar cada semestre para su revisión y recomendaciones y luego el estudiante dispondrá permanentemente de él. Una vez terminada la carrera el estudiante conservará su portafolio.

El portafolio tiene las siguientes características:

· Está dedicado al componente de proyectos y componente de investigación.

· Contiene una memoria que dé cuenta del proceso y logros en los proyectos Presentados.

· Tiene un formato único de presentación (medio pliego para presentación de noviembre).

· Tener una guía unificada de criterios en torno a los contenidos a evaluar:

1.2.1 Competencia Interpretativa:

· Textos descriptivos.

· Referentes históricos, topológicos y contextuales.
· Contexto social y cultural.

· Clarificar.

· Jerarquizar.

· Diferenciar.

· Estructura función.

· Contexto general.

· Contexto particular.

· Lote.

· Proyecto

Como variables genéricas acordes con la competencia

1.2.2 Competencia Argumentativa:

· Textos específicos – procesos abstractos.

· Acciones para asumir problemas, metodología.

· Lugar, forma, tecnología.

· Leyes, principios, criterios.

· Esquemas, fotografías, etc.
· Asumir posturas.

· Lugar físico social.

· Programa.

· Materialidad.

· Interés de conocimiento (emancipación).

· Acción comunicativa.

· Estructura.

· Análisis de contexto, tema.
· Planteamiento.

· Proyecto.

· Proceso

1.2.3. Competencia Propositiva:

· Textos específicos – procesos abstractos.

· Acciones para asumir problemas, metodología.

· Lugar, forma, tecnología.

· Leyes, principios, criterios.

· Esquemas, fotografías, etc.
· Calidad espacial, organización
· Nuevos lenguajes de expresión.

· Representación.

· Transformación.

· Coherencia.

· Análisis de contexto, tema.
· Planteamiento.

· Proyecto.

· Proceso

1.2.4 Competencia Proyectual:
· Esquemas, representación, proporción.

· Concepto, estructura,Imágenes.
· Orden.
· Propiedades.

· Códigos gráficos
Escala: grande, mediana o pequeña


DISTRIBUCION DEL CALENDARIO ACADEMICO.
	En concordancia con el acuerdo N° 012 del 20 de febrero de 2013, se propone:

	CORTE
	SEMANAS
	VALOR
	OBSERVACIONES

	1
	1-5
	15%
	Primera entrega de trabajo práctico realizado semana 1 a 5.

	
	6
	20%
	Sustentación escrita. Incluye contenidos vistos y aplicados sobre trabajos prácticos realizados de la semana 1 a 5.

	2
	7-11
	15%
	Segunda entrega de trabajo práctico realizado semana 7 a 11.

	
	12
	20%
	Sustentación escrita. Incluye contenidos vistos y aplicados sobre trabajos prácticos realizados de la semana 7 a 11.

	3
	13-16
	10%
	Tercera entrega de trabajo práctico realizado semana 13 a 16.

	
	17
	20%
	Sustentación escrita. Incluye contenidos vistos y aplicados sobre trabajos prácticos realizados de la semana 1 a 17.

	Las sustentaciones escritas son pruebas de competencias, que exigen conocimientos y de comprensión, requieren necesariamente haber realizado el trabajo práctico. Las entregas prácticas son de habilidad y requieren de las dos anteriores. Para aprobar el curso, el estudiante debe haber alcanzado los objetivos generales y específicos, y haber desarrollado las competencias requeridas.
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DIRECCIONES ELECTRÓNICAS DE APOYO AL CURSO

NOTA: EN CADA UNA DE LAS UNIDADES EL DOCENTE DEBERA PROPONER MÍNIMO UNA LECTURA EN LENGUA INGLESA Y SU MECANISMO DE CONTROL

	UNIDAD No. 1.

	NOMBRE DE LA UNIDAD. Rápido de diseño.

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGÍAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	Ejercicio Rápido de Diseño, Casa en el Aire, Refugio para un Superhéroe.
	Presentación del ejercicio, parámetros y metodología del trabajo dependiendo del rápido que se quiera desarrollar y parámetros de evaluación.
Solución de dudas.
	9
	Escoger un superhéroe o lugar donde se ubicará la vivienda en el árbol.

Recoger información, analizarla y caracterizar.

Geometrizar, conceptualizar, descomponer y proponer.
	9
	6
	Consultas

Exposición 
Correcciones
Evolución oral y escrita, desarrollo de memorias y maquetas.  


	UNIDAD No. 2.

	NOMBRE DE LA UNIDAD. Vivienda tipo cobijo.

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGÍAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	El Espacio vivencial como experiencia personal.

Existencia espacio y arquitectura. Espacio existencial y espacio arquitectónico.
	Presentación del ejercicio, parámetros y metodología del trabajo y parámetros de evaluación.
Solución de dudas.
	9
	Escoger un lugar para ubicará el cobijo, con unas determinantes físicas y ambientales.

Identificar un usuario y caracterizarlo.

Escoger un concepto de diseño principal para el desarrollo de la propuesta.

Recoger información adicional, analizarla y caracterizar.

Geometrizar, conceptualizar, descomponer y proponer.
	18
	9
	Consultas

Exposición 
Correcciones
Evolución oral y escrita, desarrollo de memorias y maquetas.  

	

	UNIDAD No. 3 Vivienda y cultura, 4 Conceptualización de Actividades y Funciones, 5 La Tipología Arquitectónica, 6. Clima, Arquitectura y Tecnología, 7. La Vivienda Campestre, Diseño y Composición, 8. El Espacio Urbano y El Contexto y 9. Construir- Habitar – Pensar

	NOMBRE DE LA UNIDAD. Vivienda campestre.

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGÍAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	¿Qué es habitar?

Aproximación a las determinantes de la forma de la vivienda y a la comprensión del espacio habitacional.

El Medio Humanizado y la puesta en práctica del método de diseño.
Formulación del ejercicio práctico Señalamiento de determinantes ambientales, paisajísticas, topográficas y requerimientos espaciales de núcleos familiares simulados como usuarios potenciales.
	Clases magistrales dependiendo de la temática a desarrollar, exposiciones, aclaración de dudas, definición de parámetros, correcciones  
	81
	Definir el lugar de trabajo y caracterizarlo Definir determinantes físicas y espaciales.

Definir un tipo de familia y caracterizarlo.

Plantear un programa arquitectónico.

Desarrollo de organigramas y cuadros de relaciones.

Definición de tipología arquitectónica.

Análisis y Conceptualización  para generar una composición arquitectónica.

Generar zonificaciones y esquemas de circulaciones.

Aproximación a la implantación del proyecto. 

Desarrollo de la forma y el espacio, relación interior exterior.

Desarrollo urbano y arquitectónico del proyecto.
	108
	18
	Consultas

Exposición 
Correcciones
Evolución oral y escrita, desarrollo de memorias y maquetas.  

	UNIDAD No.  10. La imagen Proyectual, Vivienda Urbana Medianera, 11. Emplazamiento de la vivienda en el contexto urbano, 12 La vivienda y los Equipamientos urbanos y 13 Conjuntos pequeños de vivienda.

	NOMBRE DE LA UNIDAD. Vivienda urbana.

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGÍAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	El análisis espacial urbano, 
La imagen de la ciudad, 

El diseño de la vivienda urbana.
	Presentación del ejercicio, parámetros y metodología del trabajo dependiendo del rápido que se quiera desarrollar y parámetros de evaluación.
Solución de dudas.
	45
	Definir el lugar de trabajo y caracterizarlo para definir las determinantes físicas y espaciales.

Plantear un programa arquitectónico.

Definición de tipología arquitectónica.

Análisis y Conceptualización.

Generar zonificaciones y esquemas de circulaciones.

Implantación del proyecto. 

Desarrollo de la forma y el espacio, relación interior exterior.

Desarrollo urbano y arquitectónico del proyecto.
	60
	10
	Consultas

Exposición 
Correcciones
Evolución oral y escrita, desarrollo de memorias y maquetas.  
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