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FECHA ÚLTIMA ACTUALIZACIÓN 

JUSTIFICACIÓN


OBJETIVO GENERAL


OBJETIVOS ESPECÍFICOS



COMPETENCIAS
	COMPETENCIAS INTERPRETATIVA
	INDICADORES

	Capacidad de investigación y resolución de problemas de diseño.
	Disposición para investigar en la búsqueda de nuevos conocimientos que aporten al desarrollo de las propias propuestas arquitectónicas y/o urbanas.

	
	Conocimiento
de
los
métodos de investigación formativa en el proceso de proyectación arquitectónica.

	
	Creatividad para formular soluciones a  las demandas del hábitat humano, en diferentes escalas y complejidades.

	Capacidad de relacionar los principios básicos de diseño en los trabajos y retos propuestos.
	Destreza para entender, interpretar y proyectar espacios arquitectónicos y/o urbanos que satisfagan integralmente los requerimientos del ser humano, la

 sociedad y su cultura, adaptándose al contexto en el cual se implantan.

	
	Habilidades de Diseño Fundamental

	
	Habilidades Criticas del Pensamiento

	Capacidad de organización del trabajo, la disposición y habilidad para crear las condiciones adecuadas de los recursos humanos o materiales existentes para desarrollar las tareas con el máximo de eficacia y eficiencia.
	Habilidades de Colaboración

	
	Voluntad para conformar y hacer parte de grupos de trabajo interdisciplinario, con el fin de desarrollar las diferentes técnicas de intervención, con el fin de mejorar los espacios urbanos y arquitectónicos deteriorados y/o en conflicto.

	
	Habilidades de Diseño Fundamental

	Capacidad de responsabilidad en el trabajo, cuidando de que el funcionamiento de los recursos materiales y humanos sea el adecuado.
	Habilidad para percibir, concebir y manejar el espacio en todas sus dimensiones, desde la concepción general, hasta el detalle en particular.

	
	Reconocimiento
de
la
capacidad
del arquitecto
para

aportar

ideas
a

la

sociedad para mejorar el hábitat

	Capacidad de trabajar en equipo, tener disposición y habilidad para colaborar de manera coordinada en la tarea realizada conjuntamente por un equipo de personas para conquistar el objetivo propuesto.
	Voluntad para conformar y hacer parte de grupos de trabajo interdisciplinario, con el fin de desarrollar las diferentes técnicas de intervención, con el fin de mejorar los

espacios urbanos y arquitectónicos deteriorados y/o en conflicto.

	
	Habilidades de Colaboración


	
	Capacidad
de
comunicación interpersonal.

	Capacidad de autonomía, es decir, de realizar una tarea de forma independiente, ejecutándola de principio a fin, sin necesidad de recibir ayuda o apoyo.
	Compromiso ético frente a la disciplina y al ejercicio de la profesión de arquitecto

	
	Capacidad de conciliar todos los factores que intervienen en el ámbito de la proyectación arquitectónica y urbana

	Capacidad de relación interpersonal.
	Habilidad
para
liderar, participar,

coordinar
trabajo interdisciplinario en arquitectura y urbanismo 

	
	Habilidades de Colaboración


UNIDAD 1
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	1.1 Campo significativo de la Arquitectura y la estética. Forma y semiótica
	9
	9

	1.2 Visión holística, sistémica y compleja de la Arquitectura.
	15
	9

	1.3 Definir y demostrar los conceptos básicos del diseño en la arquitectura.
	12
	18

	1.4 Arquitectura caos y orden
	9
	9

	PRIMERA ENTREGA
	9
	9

	TOTAL
	54
	54


UNIDAD 2
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	2.1 Criterios Formales
	9
	9

	2.2 Criterios Tectónicos
	12
	9

	2.3 Criterios Escalares
	9
	9

	2.4 Criterios de composición
	15
	18

	SEGUNDA ENTREGA
	9
	9

	TOTAL
	54
	54


UNIDAD 3
	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	3.1 Topofilia del Habitar
	9
	9

	3.2 Campo valorativo y significativo de la forma. Criterios de Fenomenología
	9
	9

	3.3 Relación contexto y Hábitat
	9
	9

	TERCERA Y ULTIMA  ENTREGA
	9
	9

	TOTAL
	36
	36


METODOLOGÍA 

[image: image1]
SISTEMA DE EVALUACIÓN
La evaluación estará orientada hacia la solución de problemas básicos de diseño; se hará con base en la resolución de temas, proyectos y micro proyectos, donde el estudiante demuestre:

· Su competencia interpretativa: interpretación, interrelación e integración de información, posibilidades de percepción, interpretación y comprensión de problemas;  
· Su capacidad propositiva y proyectual en el ámbito espacial y constructivo. A nivel básico.
· Su competencia argumentativa: demostrando sus posibilidades de comunicación gráfica y escrita. 
· Su competencia proyectiva: en cuanto a creación, sustentación y representación espacial de las propuestas, cuya posibilidad de materialización  sea evidente, tanto por la viabilidad de estructura, uso y estética.
Como instrumentos de evaluación se propone: la memoria del taller en  el portafolio de proyectos estudiantil. Para cada proyecto consignado en el portafolio, debe existir la correspondiente memoria. 

Memoria del taller: La evaluación proyectiva se realiza mediante la MEMORIA DEL TALLER.  Esta memoria no es una simple descripción del o los proyectos diseñados, sino que se trata de un documento donde se analiza e informa sobre los conceptos, temas y proceso desarrollados en la asignatura durante el semestre, considerando que en cada uno de los talleres el estudiante desarrolla con mayor o menor amplitud cada una de las siguientes actividades:
· Conoce el problema específico de la profesión 

· Conoce y ejercita el lenguaje arquitectónico 

· Aprende estrategias de trabajo 

· Adquiere criterios de evaluación y de sustentación de proyectos 

· Desarrolla la totalidad del proyecto, al nivel que se requiera. 

Estos cinco aspectos deben ser tratados en cada una de las memorias de cada proyecto del taller. 

Portafolio de proyectos estudiantil Consiste en crear una hoja de vida académica que permita al estudiante disponer de un medio permanente para registrar visualmente sus realizaciones y mostrar tanto sus conocimientos e intereses, así como sus habilidades y destrezas, especialmente sus conceptos de diseño tridimensional y bidimensional  (diagramación), como su capacidad de síntesis, por tanto tienen carácter obligatorio el mantenerlo actualizado. 

El portafolio estudiantil busca formar la necesaria costumbre de estar documentado sus realizaciones y logros obtenidos, habito que se continuará en la vida profesional con  la preparación de la “hoja de vida” requisito necesario en el logro de contratos, concursos, empleos, etc.  Se presentará al iniciar cada semestre para su revisión y recomendaciones y luego el estudiante dispondrá permanentemente de él.  Una vez terminada la carrera el estudiante conservará su portafolio. 

El portafolio tiene las siguientes características:
· Está dedicado al componente de proyectos y componente de investigación.

· Contiene una memoria que dé cuenta del proceso y logros en los proyectos presentados 
· Tiene un formato único de presentación (1/4 de pliego para presentación, en físico)

· Debe tener una guía unificada de criterios en torno a los contenidos a evaluar.
BIBLIOGRAFÍA DISPONIBLE EN UNIDAD DE RECURSOS BIBLIOGRÁFICOS DE LA UNIVERSIDAD DE PAMPLONA

BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA


DIRECCIONES ELECTRÓNICAS DE APOYO AL CURSO


DIRECCIONES ELECTRONICAS DE APOYO AL CURSO

	UNIDAD No. 1

	NOMBRE DE LA UNIDAD.  ARQUITECTURA Y COMPLEJIDAD.

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR  Capacidad para entender la arquitectura como un proceso complejo 

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGÍAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	La arquitectura en el marco
del pensamiento complejo, holístico y sistémico.
	Introducción general a la arquitectura, sus posibilidades, retos, historia, perfiles, metas, visión y misión del arquitecto de la universidad de Pamplona

	18
	Lecturas, talleres, ejercicios que promuevan la curiosidad y creatividad en la profesión del arquitecto.
	18
	18
	Control de lectura, evaluación teórica y bitácora de diseño.


	La arquitectura en el marco
del pensamiento complejo, holístico y sistémico.
	Introducción general a la arquitectura, sus posibilidades, retos, historia, perfiles, metas, visión y misión del arquitecto de la universidad de Pamplona


	18
	Lecturas, talleres, ejercicios que promuevan la curiosidad y creatividad en la profesión del arquitecto.
	18
	6
	Control de lectura, evaluación teórica y bitácora de diseño.

	El fenómeno de la percepción.

Campo perceptivo de la forma.
	Desarrollo teórico de la clase, ejemplos
	18
	Lecturas, ejercicios, rápidos de diseño, ejercicios de semiótica, percepción y escala.
	18
	6
	Evaluación de los diferentes procesos desarrollados en el aula de clase. Entrega final


	UNIDAD Nº:
2

	NOMBRE DE LA UNIDAD:
CRITERIOS CONSTRUCTIVOS DE LA FORMA

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR: Capacidad para resolver problemas sencillos de diseño Capacidad de innovación

Capacidad para la aplicación de metodologías de diseño

Capacidad para investigar para solucionar problemas sencillos de diseño Capacidad de argumentar los ejercicios realizados

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTAC TO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORA S  TRAB AJO INDEP ENDIE

NTE
	HORAS ACOMPAÑA MIENTO AL TRABAJO INDEPENDI ENTE
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	Criterios de unidad.

Punto. Línea. Plano. Volumen Contorno. Superficie. Espacio.
	Clases magistrales Ejemplos donde estén vinculados los sentidos haciendo énfasis en lo visual y auditivo gracias a las aulas multimedia.

Acompañamiento del proceso por medio de

trabajos prácticos dirigidos
	9
	Trabajos de aplicación de conceptos según los retos planteados y las directrices ofrecidas para el desarrollo de los mismos.

Lecturas
	9
	4
	Entregas parciales y correcciones.

Entregas de trabajo final

	Criterios de orden y tectonica.
	
	
	
	
	
	

	
	
	12
	
	9
	4
	

	Axialidad. Uniaxialidad. Coaxialidad. Retícula.

Simetría. Asimetría. Estrucura.
	
	
	
	
	
	

	Criterios escalares.
	
	
	
	
	
	

	
	
	9
	
	9
	4
	

	Situación. Escala.

Proporción.
	
	
	
	
	
	

	Criterios de composición.
	
	
	
	
	
	

	Tono. Integración. Disgregación. Tensión.

Ritmo. Frecuencia. Densidad.
	
	15
	
	9
	4
	

	Criterios
	
	
	
	
	
	


	adaptativos.

Adición. Sustracción. Compresión. Torsión.
	
	9
	
	9
	4
	


	UNIDAD Nº:
3

	NOMBRE DE LA UNIDAD:
HABITAT Y FENOMENOLOGIA

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR: Capacidad para comprender, organizar y juzgar teorías de diseño

Capacidad de conducir, organizar y estructurar el trabajo en equipo, : Capacidad para argumentar proyectos de diseño, Capacidad para argumentar proyectos de diseño

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTAC TO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORA S  TRAB AJO INDEP ENDIE

NTE
	HORAS ACOMPAÑA MIENTO AL TRABAJO INDEPENDI ENTE
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	Habitat y topofilia . hacia una arquitectura de lugar.

Leyes perceptivas de la forma.

El todo.

Ley dialéctica. Ley de analogía. Ley de contraste. Ley de cierre.

Ley de compleción.
	Clase magistral Ejemplos visuales Acompañamiento del proceso por medio de trabajos prácticos
	9
9
	Trabajos de aplicación de conceptos

Lecturas
	18
	6
	Evaluación de procesos y entregas. Cabe resaltar que en esta ultima evaluación el estudiante realizara su primera aproximación a una hábitat, el cual es producto de las reflexiones y actividades efectuadas durante todo el semestre.


	Pregnancia. Principio de equilibrio.
	
	
	
	
	
	

	Campo significativo de la forma.
	Clases magistrales y trabajo práctico de acompañamiento del proceso
	9
	Lecturas

Desarrollo del proyecto final
	9
	3
	Evaluación del proceso y entrega final

	Hacia una arquitectura de Lugar.
	Clases magistrales y trabajo de acompañamiento del

proceso
	9
	Lecturas

Desarrollo del proyecto final
	9
	3
	Evaluación del proceso y entrega final


168114





Taller de diseño 1
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Teórico Práctico





Noviembre de 2019





Establecer un abordaje de diseño con un enfoque creativo del hacer y el construir permanente, como manifestación o posibilidad humana de generar y resolver problemas, dando un acceso teórico – práctico tomando como base la expresión reflexiva alrededor de la sensibilidad y la estética como configuradoras del entorno.





Alcanzar las competencias en el manejo de los elementos básicos sobre la arquitectura, a partir de la observación, medición, análisis y representación; proporcionando asi las herramientas básicas para la concepción e interpretación del espacio formal, real y virtual para el acercamiento al conocimiento innovador y novedoso de los elementos básicos de la arquitectura con un pensamiento activo, autocritico y curioso.





Adquirir el conocimiento de términos y conceptos que permitan al estudiante acercarse al estudio de los elementos básicos y primarios del diseño Bi y tridimensional. 


Introducir a los estudiantes de arquitectura en la conceptualización, análisis morfológico y explorativo de los elementos esenciales de la forma y el espacio y el habitar. 


Entender aspectos espaciales, formales, estructurales, matericos y fenomenológicos, dentro de procesos complejos de la geometría.  





Descubrir y construir los elementos del vocabulario del diseño a través de la investigación, exploración, estudio, critica y de la puesta en práctica.


Cuestionar cómo los procesos de diseño pueden ser innovadores y novedoso, cuestionando las ideas y retroalimentando los conceptos de diseño existentes





FIRMEZA


UTILIDAD


BELLEZA





IMAGINACION


CREATIVIDAD


EXPRESIVIDAD





A lo largo del semestre se busca rescatar y sembrar valores y cualidades del taller, perdidos  o relegados en los cursos habituales, basado en sesiones personales de corrección que resultan poco activas y participativas. El taller busca generar un concepto de “inteligencia colectiva”, redescubriendo, el juego, la memoria, la participación, la integración de conocimientos, la interdisciplinariedad, el resolver casos precisos, en espacios precisos y en tiempo limitado, retoma la experiencia del trabajo con la presencia de los docentes, con el objeto de estudio inmediato, con el intercambio de ideas y con el conocimiento a partir de la conversación directa, animada y didáctica. Este lenguaje o Arquitectura es el eje de la “práctica”, es el “como” de lo que se hace, por lo que es imprescindible su liderazgo y aparición desde los primeros dibujos (croquis, perspectivas, axonometrías, modelos, etc.).








3- Condiciones que surgirán en la comunidad educativa con el cumplimiento de las metas





2- Condiciones que cumplirán los objetos, fruto de la investigación





REALIDAD


PARTICIPACION


LÓGICA





1- Condiciones para compartir los procesos de enseñanza y aprendizaje





El Taller se basará en procesos de comprensión y armónica entre:





CONTO, Juan Carlos. La percepción del otro. Colombia 2000


KANDINSKY, Vasily. Punto y línea sobre el plano. Editorial Labor S.A. Barcelona, 1994


MUNARI, Bruno. Diseño y comunicación visual. Gustavo Gili. Barcelona, 1977


SAUSMAREZ, Mauricio. Diseño Básico. Gustavo Gili. Barcelona. 1995


WONG, Wicious. Fundamentos del diseño bidimensional y tridimensional. Gustavo Gili. Barcelona, 1982.


Otl Aicher, Wilhelm Vossenkuhl. Analógico y digital; Colección Hipótesis. Gustavo Gili, 2001. ISBN 8425218462, 9788425218460. 337 páginas. CG. 720.1.S262a11967


ALBERTO SALDARRIAGA ROA. Pensar la arquitectura: un mapa conceptual. Universidad Jorge Tadeo Lozano, 2010. ISBN 9587250427, 9789587250428, 213 páginas.


ALBERTO SALDARRIAGA ROA. La Arquitectura como experiencia: espacio, cuerpo y sensibilidad; colección dorada de interés general: Arquitectura,Villegas arquitectura. Editor	Univ. Nacional de Colombia, 2002. ISBN	9588160243, 9789588160245. páginas 319 páginas.


PEDRO AZARA. Castillos en el aire: mito y arquitectura en Occidente; colección Hipótesis. Editor	Editorial Gustavo Gili, 2005. ISBN 8425220181, 9788425220180. páginas 277 páginas


G. W. F. HEGEL. Lecciones sobre la estética Volumen 73 de Arte y estética. Traducido por Alfredo Brotons Muñoz Edición	2. Editor Ediciones Akal, 2007. ISBN	8446028239, 9788446028239. Páginas 938 páginas


DIZ, M. A. (2003). Motherboard: el infinito de nuestros tiempos. Atenea [Chile], (488), 209+. Retrieved from � HYPERLINK "https://link-gale-com.unipamplona.basesdedatosezproxy.com/apps/doc/A126933740/PPFA?u=pamplona&sid=PPFA&xid=1fcb8f71" �https://link-gale-com.unipamplona.basesdedatosezproxy.com/apps/doc/A126933740/PPFA?u=pamplona&sid=PPFA&xid=1fcb8f71�


FARAGO, C. (2004). De Figura Umana: Fisiognomica, anatomia e arte in Leonardo. Renaissance Quarterly, 57(1), 201+. Retrieved from � HYPERLINK "https://link-gale-com.unipamplona.basesdedatosezproxy.com/apps/doc/A115270505/PPFA?u=pamplona&sid=PPFA&xid=a6ef0124" �https://link-gale-com.unipamplona.basesdedatosezproxy.com/apps/doc/A115270505/PPFA?u=pamplona&sid=PPFA&xid=a6ef0124�


RAMÍREZ, V. (2006). Espacio ampliado. Atenea [Chile], (493), 175+. Retrieved from � HYPERLINK "https://link-gale-com.unipamplona.basesdedatosezproxy.com/apps/doc/A153621897/PPFA?u=pamplona&sid=PPFA&xid=4be815de" �https://link-gale-com.unipamplona.basesdedatosezproxy.com/apps/doc/A153621897/PPFA?u=pamplona&sid=PPFA&xid=4be815de�


MADRAZO, J. A. (2006). Belleza, si pero ¿qué es eso? *. Atenea [Chile], (493), 11+. Retrieved from � HYPERLINK "https://link-gale-com.unipamplona.basesdedatosezproxy.com/apps/doc/A153621890/PPFA?u=pamplona&sid=PPFA&xid=ba190cdd" �https://link-gale-com.unipamplona.basesdedatosezproxy.com/apps/doc/A153621890/PPFA?u=pamplona&sid=PPFA&xid=ba190cdd�.








ALBERS, J. La interacción del color. Alianza Forma. Madrid 1979


CASSIRER, Ernst. Filosofía de las formas simbólicas. Fondo de cultura económica. México 1998


CHING, F. Arquitectura: forma espacio y orden. Editorial Gustavo Gili, S. A., 1999. RICHARDSON. Grandes ideas para pequeños edificios.


SÁNCHEZ, Mauricio. Morfogénesis del objeto de uso. Universidad Jorge Tadeo Lozano. SCOTT, Robert. Fundamentos del diseño. Noriega editors.


GUEVARA Serafín Eduardo. Diseño Industrial. Conceptos para la construcción de la forma. Bucaramanga. 2010


LAWLOR Robert. Geometría Sagrada. Filosofía y práctica. Madrid 1996.


GRILLO Carlos Antonio. De la Ciencia hacia una Naturaleza Compleja. Barcelona, 2005. WONG, Wicious. Principios del diseño en color. Gustavo Gili. Barcelona, 1992.


YORY. Carlos Mario. Taller de Topofilia. Topofilia o la dimensión poética del habitar. Santa Fe de Bogotá. CEJA. 1998. (Segunda edición 2007).
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